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NOI DESPRE NOI SI...
DESPRE ALTII

imi este foarte greu si
estimez cind o sa apara acest
numar. Ca atare, am stat
foarte mult gi m-am gindit ce
tema sa va propun in acest
prim editorial pe anul 1993.

Citind revistele pe care le
primim la redactie aflam o
multime de noutati tehnice i
economice din lumea infor-
maticii, de departe impunin-du-
se doua concluzii: prima este
ca, fara indoiala, informatica
(hard+soft) a devenit un fel de
barometru al lumii contempo-
rane; a doua, ca viteza cu care lucrurile se schimba este
foarte mare. Tocmai de aceea, aproape ca mi-e teama sa va
anunt o gtire de senzatie, sau nigte predictii, pentru ca, este
perfect posibil ca, pina ce revista apare, ele sa fie deja
depagite. Aga incit am decis ca pentru acest numaér sa ne
.laudam” din nou, sa vedeti cit este de importanta revista
INFOCLUB-PC WORLD ROMANIA, dar mai ales sa
incercam sa demonstram ce inseamna apartenenta la o mare
familie, care este IDG. In rest, recesiune mare §i noi polarizéri
de piata. ,Multimedia” a devenit un fel de pariu tehnologic
pentru toate firmele producatoare de hard si soft — ne-a
declarat §i domnul Dorin Stana, pregedintele pentru Roméania
al firmei Blue Ridge International, |a intoarcerea de la
Comdex (cel mai mare tirg de informatica din lume) - Las
Vegas. Multimedia a ,ocupat” peste 40% din Comdex gi
reprezinta o adevarata ofensiva a utilizatorilor de PC.
Informatica ,nomada” este un alt pariu cigtigat mai ales de
Hewlett-Packard. Peste 20% dintre expozantii de la Comdex
ofereau accesorii pentru ,palm-top”-ul Hewlett-Packard. lar
softul era dominat de Windows. )

Asadar, un final de an interesant. In lume, el a insemnat
modificari importante administrative si tehnologice la IBM,
»Blg Blue” incercind sa gaseasca solutia pentru a-si pastra
intactd suprematia. Revanga Compagq este un alt subiect
predilect al gazetarilor specialisti, ieftinirea masiva a pro-
duselor fara scaderi calitative, precum gi o patrundere in forta
pe pietele din estul Europei, aducind Compagq in centrul
atentiei. Conferinta de presa de la Bucuresti a firmei Compaq
este o dovada in acest sens. De altfel, ea a fost urmata de o
invitatie la Miinchen la turneul de tenis ,,Compaq Grand
Slam Cup 1992”, turneu la care Compaq a fost sponsorul
principal. Am avut o discutie interesanta cu aceasta ocazie cu
Zelimir lli¢, vicepregedinte pentru Europa i director pentru
Europa de Est (foto 1). Din aceasta discutie a reiesit, intre
altele, ca predictiile pentru piata Europei de rasarit au fost
depagite de agteptari.

Infiintata in 1982, firma Compaq, dupa o evolutie sinuoasa
de-2 lungul istoriei sale, revine in 1991 in atentia opiniei pu-
blice, propunind solutii ieftine, dar de inalta tehnologie,

aruncind practic ,manuga” celorlalti producatori de hard gi
declangind, intr-un anumit sens, un adevarat razboi al
preturilor. Produsele sale vedeta din ultima vreme - COMPAQ
DESKPRO 386 (un veteran), COMPAQ LTE (notebook),
COMPAQ SYSTEMPRO, COMPAQ PROLINEA (o linie de
mare succes §i cu pret accesibil), COMPAQ CONTURA
(notebook) i, in sfirgit, COMPAQ PAGEMARQ (imprimanta
laser de retea) - ne fac sa ne intrebam ce va urma. Pe scurt,
cineva ridica manuga? Raminind tot la Minchen, am avut de
asemenea o intilnire extrem de interesanta cu ECKHARD
UTPADEL, manager IDG pentru Germania §i Europa de Est
(foto 2). Am realizat inca o data ce inseamna apartenenta la
o mare familie. De altfel, la Minchen ne-am intilnit toti colegii
IDG din est (Bulgaria, Polonia, Ungaria etc.), am schimbat
impresii §i am dedus un lucru cert: avem cam aceleasi pro-

bleme, cu mici diferente, dar, oricum, este incurajator sa gtii

ca nu esti singur.

Desigur ca, Tnainte de a traversa oceanul cu directia SUA,
ar mai fi de punctat citeva repere bucuregtene: firma Soft-
tronik din Bragov a organizat ,Ziua sistemelor deschise” gi
»Ziua Novell” cu participare numeroasa gi cu invitati chiar de
la tirmele producatoare. O singura remarca in privinta Novell:
nu s-a amintit nici macar in treacat despre faptul ca si pina la
acea data s-au organizat cursuri NOVELL si ca efortul unor
firme locale a fost considerabil. Oare de ce?

De la Miinchen la Indianapolis

Chiar aga cum atj citit. Apoi ne vom intoarce la... Focgani.
O sa vedeti dumneavoastra de ce.

Asgadar, la Indianapolis, impreuna cu colaboratorul nostru,
Bogdan Lazaroae, care a fost oaspetele uneia dintre cele mai
importante divizii ale IDG, IDG BOOKS WORLDWIDE, biroul
din Indianapolis (foto 3). Noi de fapt reproducem o fotografie
§i un text aparute in ,IDG World Update”, un news letter editat
de IDG saptaminal si distribuit in toata lumea.

Din nou Bogdan a confirmat ceea ce gtiam in mare: ,tofi
sintem o mare familie, indiferent de locul de origine si de locul
intilnirii! Nu exista <<piete>> mari sau mici, exista oameni
care pretutindeni incearca sa faca ceva util pentru societate”.

La Indianapolis, Bogdan a avut o foarte interesanta
discutie cu Mary Bednarek, managing editor, gi cu ceilalti
membri ai staff-ului, discutie din care va redam §i dumnea-
voastra citeva idei: ,Au fost extrem de placut surpringi cind au
primit telefonul meu. Practic m-au primit imediat cu o mare
caldura. S-au aratat foarte interesati de colaborarea cu INFO-
CLUBUL in diferite moduri, intre altele prin distribuirea in
Romania a cartilor de informatica editate de IDG, care se
bucura de un mare succes in toata lumea. De altfel. trebuie
sa le spunem pasionatilor de informatica din Romania ca am
inceput deja demersurile, cu sprijinul Fundatiel SOROS, de a

Mihaela GORODCOV

(Continuare in pag. 30)



- Infoclub este o publicagie a International Data
Group, SUA, cel mai mare editor de reviste de
informaticd §i calculatoare din lume, fiderul mondial cu
privire la servicile informagionale §i fa tehnologla

) obtineril Informagiel. IDG editeazd peste 150 de
INTERNATIONAL CATA GROUI publicati de profil th mal mutt de 50 de tiri. In fiecare

Avind sediul in Boston, Massachusetts, INTERNATIONAL DATA lund 30 de milioane de cameni citesc una sau mal mylce
GROUP este liderul mondial cu privire la serviciile informationale reviste IDG. Publicagille 1DG includ: ARGENTINA:
sl la tehnolo gla obtinerii informatiel, cu un venit anual de 620 Computerworld Argentina, lnfoworld Argentina; ASIA:

i

ﬂlll

milioane $ US si 3800 de anga]ati. Computerworld Hong Kong. Computerworid
Divizla dedicati expozitillor, WORLD EXPO CORPORATION  jutes A Compismworid  FHaars
organizeazi 48 de expozitii si conferinte de calculatoare in 18 tiri. PC World, sl Macworld. Profit. Iformation

, Profie,
Divizia sa de publicistica si editare, IDG COMUNICATION publick  pecigons, Reseler. AUSTRIA:  Computerwel
150 de ziare si reviste in 50 de tiri. Divizia de cercetare, Oesterreich; BRAZILIA: DataNews, PC Mundo,
INTERNATIONAL DATA CORPORATION (IDC) este liderul Mundo. IBM, Mundo Unix, Automacao & Industria,
mondial al analizel i marketingulul in domeniul calculatoarelor. Publish; BULGARIA: Computerworld Bulgaria;
CANADA: ComputerData, Direct Access, Graduate
Computerworld; CHILE: Informatica; COLUMBIA:
Computerworld Columbla, CEHOSLOVACIA:
Computerworld Czechoslovakia, PC
WorldCzechoslovakia, Network World, Nueral;
DANEMARCA: CAD/CAM WORLD,
Computerworld Danmark, PC World Danmark,
Ma¢world Danmark, Computerworld Focus, Lotus
World, Macintosh Produktkatalog, Unix World,
PC/ILAN World; EGIPT: PC World Middle East;
FINLANDA: Mikro PC, Tietoviikko, Tietoteknilka,
Tietoverkko; FRANTA: Le Monde Informatique,
Distributique, Compu Search, Golden, Computer
Direct, InfoPC, Telecoms International, Le Guide du
Monde Informatique; GERMANIA: Computerwoche,
Computerwoche Focus, Computerwoche Extra,
Computerwoche Karriere, information Management,
Macwek, Neazwelt., OS2 Welt, PC Woche, PC Welt,
Unix Welt, Unit, Lotus Welt; GRECIA: PC World;
UNGARIA: Computerworld SZT, Mikrovilag Magazin,
PC Vilag; INDIA: Computers & Communications;
ISRAEL: People & Computers; ITALIA:
Computerworld kalia, PC World tulia, Macworld kalia,
Network World ltalia; JAPONIA: Computerworld
Japan, Macworld Japan; COREEA: Computerworld
Korea, PC World Korea; MEXIC: Computerworld
Mexico, PC Journal; OLANDA: Computerworld
Netherlands, LAN Magazine, Mac Magazine, Computer!
Totaal; NOUA ZEELANDA: Computerworld, PC
World; NIGERIA: PC World Africa, NORVEGIA:

,. Computerworld Norge, C World, PC World Norge,

- M @ : PC World Ekspress, IDG Direct Response, Mukimedia
m DE&@ and Desktop, Lotus World, PC World's Product Guide,

¥ Student's DP-Guide, Publish! World, Macworid Norge;

114% ABQRA N PERU: PC World; CHINA: China Computerworld

PC World China; IDG HIGH TECH Newproductworld;
FILIPINE: Computerworld, PC World; POLONIA
Computerworld  Poland; ROMANIA: Infoclub;
RUSIA: CADWorld, Computerworld, Networks, PC
World, SPANIA: CIMWorld, Communicaciones
World, Computerworld Espana, PC World Espana,
Macworld, PC World Autoedicion, Amiga World,
Publish; SUEDIA: Computer Sweden, Mikrodatorn,
Macworld, CAD/CAM World, Lotus, Windows,
Svenska PC  World, Lokala Natverk/LAN,
Affarsekonomi  Management,  Arttack,  CAP,
Daulngenjoren, Data & Telekommunikation, Maxi Data,
Digital/Variden, Unix; ELVETIA: Computerworld
Schweiz,  Macworld  Schwelz;  TAIWAN:
Computerworld Taiwan, PC World Taiwan;
THAILANDA: Thai Computerworld; TURCIA:
Computerworld, PC World; MAREA BRITANIE:
Lotus, Macworld, STATELE UNITE ALE
AMERICII: Amiga World, CIO, Computerworld,
Computer Buyers World, Digital News, Electronic
News, Federal Computer Week, GamePro, inCider /
A+, IDG Books, InfoWorld, Lotus, Macworld, MPC
World, NeXTWORLD, Network World, PC Games,
PC World, Portable Office, PC Letter, Publish!, Run,
SunWorld; VENEZUELA: Computerworld Venezuela,
MicroComputerworld Venezuela; IUGOSLAVIA: Moj
Mikro.
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In direct din Singapore

FLASH

ANUL PC 1992 la Singapore

Sfirgitul anului este moment al
bilantului gi al... retrospectivelor.
Nu pot sa stiu exact cind va
aparea acest articol, dar sper sa-|
puteti citi in acelagi timp in care
priviti gi Retrospectiva Anului
Sportiv 1992, realizata de Cristian
Topescu. A fost un an bogat in
evenimente PC, unele neagtep-
tate, altele, din contra, prea mult
asteptate.

Sa incepem mai intii cu lumea soft-
ware. S-au produs schimbari dupa
schimbari. Daca 1991 a fost anul promi-
siunilor neonorate, in 1992 s-a dat o
lupta acerba pentru cucerirea pietei.
Totul s-a desfasurat in lumea sis-
temelor de operare. Alte domenii, pre-
cum DBMS (Data Base Management
Systems), CAD/CAM au stagnat sau au
avut revizuiri mai mult sau mai putin
importante ale unor versiuni deja exis-
tente. Ar fi totusi de remarcat pachetele
Corel Draw 3.0 si Excel 4.0 care au
atins maturitatea si pot fi considerate ca
standarde.

De multa vreme se tot anunta
moartea MS-DOS-ului. Este insa de
asteptat sa moara tot atit de greu ca i
FORTRAN-ul. Cauza? Calculatoarele
low-end, care gffiie la rularea Windows-
ului, inca mai umplu piata. La mijlocul
anului parea insa ca se va impune un
alt competitor. Firma Digital Research
ataca puternic cu DR DOS 6.0. In luna
iulie, la PC-Show, una din manifestarile
expozitionale de marca din Singapore,
toti peretii erau tapetati cu postere
DR DOS 6.0, iar cutiile cu manuale si
dischete de instalare formau piramide la
toate standurile. Azi, la nici 6 luni, toti
l-au uitat. Este totusi un pic nedrept.
Gestiunea memoriei superioare, setup-
ul si unele utilitare sint mult mai frumos
finisate decit la MS-DOS. Totusi, com-
patibilitatea cu acesta n-a fost 100% si
utilizatorii I-au abandonat inainte de a-i
descoperi virtutile. Nici fuziunea lui
Digital Research cu Novell n-a avut un
impact pozitiv pe piata. Mai exista uti-
lizatori gi potentiali cumparatori, dar
efortul promotional n-a dat roade.

Mult mai interesanta a fost, tot in
prima parte a anului, infruntarea
colosilor, odinioara asociati, azi com-
petitori. Ma refer la Microsoft gi IBM.
Prea mult anuntatul OS/2 2.0 s-a
nascut. Un sistem de operare multitask-
ing adevarat, folosind din plin facilitatile
de lucru in mod virtual ale proce-

soarelor 386 si 486. Mi se pare totusi ca
unele din calitatile remarcabile au trecut
neobservate. S-a facut tot ce-a fost
posibil sa se ugureze trecerea la 0S/2
2.0 cu perturbatii minime ale mediului
DOS + Windows aflat anterior pe calcu-
lator. El se poate instala atit in partitii
proprii, format FAT (ca la DOS) sau
HPFS, cit i peste partitii DOS existente
deja, inclusiv pe discurile logice ale
partitiilor extinse. Daca mai punem la
socoteala si Boot Managerul, nivelul de
corezidenta pe acelasi disc a mai mul-
tor sisteme de operare atinge un nivel
remarcabil.

Un alt lucru demn de a fi semnalat a
fost gi faptul ca a oferit gi un emulator
Windows (3.0 numai) i in paralel posi-
bilitatea migrarii aplicatiilor DOS si
Windows direct sub OS/2 printr-o
comanda banala.

Din pacate exista gi lucruri nu toc-
mai bune. Windows este sapat cu dalta
in mintea utilizatorului de rind.
Promisiunea ca emulatorul de sub 0S/2
va rula aplicatiile mai repede decit
Windows-ul original a fost infirmata de
aparitia pe piata in acelasi timp a versi-
unii 3.1.

Dupa opinia mea, nici marketingul
nu a fost prea inspirat. Pentru sistemul
de baza este un pret extrem de mic, dar
imediat ce vrei sa cumperi Extended
Services (Database & Communications)
pretul creste de prea multe ori. Se
apropie de UNIX, dar fara a oferi ser-
vicii similare cu ODT.

Problema majora este insa dez-
voltarea. Mediul Work Frame pare
deosebit de spectaculos, dar nu este-
deosebit de ugor de manevrat. In plus
mai exista inca multe alte puncte a
caror rezolvare este anuntata pentru
termene intre una gi gase luni.

Un seminar pentru dezvoltatori tinut
la Singapore pentru zona Asiei de Sud-
Est a relevat idei deosebit de complexe
sl ambitioase. Valorificarea lor nu poate
fi facuta insa de programatorul de rind,
iar restul marilor companii nu par a fi
decise la un efort atit de mare. Firma
Borland se implica destul de mult, dar
este nevoie de multe alte produse con-
curente pentru DBMS, CAD/CAM,
desktop publishing.

Si UNIX-ul a avansat multi ani
destul de incet din acelasi motiv. Anul
1992 a insemnat insa mult gi pentru
firma SCO. Aparitia lui Open Desktop
2.0 a.remediat unele probleme ale ver-
siunilor anterioare gi, in general, se
poate spune ca este o buna expresie a
feedback-ului pietei.

Acest sistem matur si solid, dar cam
prea scump, merita o analiza separata

Eugen GEORGESCU,
Doina ISTRATESCU

pentru ca pe de o parte este extrem de
complex, iar pe de alta se adreseaza
exclusiv unor medii profesionale, cu
pretentii mai mari decit o simpla legare
la un file server. Arhitectura client-ser-
ver impinsa pina la nivelul interfetei
grafice cere resurse, dar ofera gi un
potential imens. Mai ramine sa gasiti
banii. Nici pe aici, unde calculatoarele
se vind precum televizoarele NICAM,
nu se prea inghesuie lumea la UNIX. El
este insa singura soluie acceptata pen-
tru banci gi alte institutii care prelu-
creaza distribuit volume mari de date in
retele complexe si eterogene din punct
de vedere al claselor de magini inter-
conectate. In plus se lucreaza intens
pentru o versiune de nucleu cu facilitati
de timp real, ceea ce inseamna incéd o
piata cucerita 100%, si anume aceea a
conducerii proceselor industriale.

Sa revenim insa la ferestrele noas-
tre. La editia de primavara a COMDEX-
ului, Windows 3.1 a dat replica lui 0S/2
si a spulberat sloganul “Windows better
than Windows" al lui IBM, slogan care
se referea la rularea aplicatiilor
Windows sub OS/2. Microsoft s-ar
parea ca a invins din nou. Succesul s-a
datorat unor ajustari. In primul rind a
crescut viteza datorita unui nou sistem
de swapping. oarecum similar cu cel al
lui OS/2 gi care oricum este inspirat de
la UNIX (unde exista de mai mult de un
deceniu gi jumatate!).

Al doilea amanunt important a fost
integrarea facilitatilor de multimedia. De
tapt ele existau anterior sub forma
pachetului “Multimedia Extension for
Windows”. Este interesant faptul ca
acest pachet luat separat nu a avut un
succes prea mare, am putea spune
chiar obscur, dar o data integrat a con-
tribuit decisiv la succesul de piata al
versiunii 3.01. Este Windows 3.01 revo-
lutionar? Nu! Totul exista anterior. Este
un succes? DA!

Cu aceasta ocazie s-au consacrat
ca standarde gi_card-urile din familia
Sound Blaster. In numarul 5/1992 va
informam despre actionarea reciproca
in justitie a companiilor Creative Labs.
(Sound Blaster) si Media Vision
(Thunder Board). In mod surprinzator
firma singaporeza Creative Labs.
cistiga la tratative in fata firmei ameri-
cane Media Vision chiar in SUA. Dupa
acest succes Creative a anuntat atacul
si impotriva unor firme locale care au
copiat placile. lata ca si in Asia a
inceput sa aiba succes apararea propri-
etatii intelectuale.
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Isteria multimedia, un tribut platit
spectacolului de sunet gi imagine pe
PC, a dominat si tirgul Informatics ‘92
din octombrie de aici de la Singapore.
Ecrane imense, boxe de zeci de wati au
atras tinerii oragului. Card-urile de tjp
Sound Blaster se vindeau in valuri. In
treacat fie spus, aici piperatele taxe de
tirg se recupereaza din vinzari imedi-
ate. In ultima zi, daca este posibil, se
vind gi calculatoarele din stand. Se vind
de la dischete la retele si uneori nici
directorii nu se dau in laturi sa fie de
cealalta parte a mesei.

Tot in luna octombrie, Microsoft a
mai dat o lovitura cu Windows 3.1 for
Workgroups. Ce este acest pachet?
Nimic altceva decit Windows 3.1 cu
facilitati de retea built-in. Pot spune ca,
in primul rind, este o actiune de piata,
pentru ca ideea aceasta se vehicula de
mult in virfurile conducerii Microsoft, dar
se temeau sa nu afecteze marketingul/
produsului LAN Manager. Deci inca o
data integrarea a ceva existent
sporeste succesul. Aceasta integrare
duce cumva spre UNIX, iuind si exem-
plul produsului SCO Open Desktop?
Vom vedea imediat.

Criticile vehemente ale orgoliosilor
distribuitori autorizati Novell au rasunat
aici la Singapore si probabil ca in
Romania, unde LAN Manager nu este
prea cunoscut, vor fi gi mai gi. Meseria
de instalator gi administrator de retea isi
va mai pierde din aura stralucitoare,
pentru ca acum oricine igi poate instala
o retea mai ieftina si mai flexibila. $i ca
sa spulber orice teama, mai pot spune
ca exista gi un convertor de protocol de
la IPX la Net-BEUI, asa ca oricind puteti
arunca un cirlig de abordaj pe marea
corabie pe care scrie Server Netware.

Adevarul este insa undeva pe la
mijloc. Novell Netware cere un server i
un software exagerat de scumpe, dar
arhitectura bazata pe un server central
este buna in foarte multe situatii. In
plus, statiile pot fi low-end pentru ca
ruleaza un software extrem de simplu.
O retea de tip distribuit este insa mult
mai flexibila gi mai ieftina, dar fiecare
magina din retea trebuie sa poata fi
capabila sa ruleze Windows 3.1 for
Workgroups. adica cel putin 386SX si
4 MB RAM. Ce magsina aveti dumnea-
voastra? )

Care sint punctele tari? In primui
rind o serie de utilitare specifice
retelelor bazate pe excelenta interfata
grafica. Un nou File Manager permite
partajarea directoarelor proprii §i map-
area altora aflate pe alte masini, pre-
cum gi protectia accesului. Print
Managerul a fost adaptat gi el pentru
functiile de printer server gi remote
printer, dupa dorinta si echiparea uti-
lizatorului.

Ar mai fi de remarcat inca trei utili-
tare: Mail, Schedule+ gi Chat. Primul
ofera o metoda de contact cu alti utiliza-
tori din retea in mod asincron folosind

corespondenta, deci utilizatorii nu tre-
buie sa se afle simuitan la masini.
Ultimul, care are ca icon chiar un tele-
fon, permite o conversatie imediata,
folosind tastatura. Mai sint inca multe
de spus, dar va las placerea sa le
descoperiti singuri. Pot insa sa afirm ca
dupa utilizarea acestui pachet mi-a
disparut orice complex in fata retelei. La
Novell Netware mereu eram obligat sa
mai frunzaresc prin manuale pentru
unele comenzi mai complexe. Cit timp
mai avem azi pentru citit manualele.
Trebuie sa obtinem rezultate imediate
invatind pe parcurs, chiar in timpul
lucrului. Nici mie nu-mi place, dar aces-
tea sint imperativele momentului in
aceasta lume.

Adevarata bijuterie este insa
Windows NT. Evaluarea unui beta
release din octombrie mi-a produs o
reala satisfactie. Extrem de populara
interfata Windows peste un nucleu de
sistem de operare pe 32 de biti care are
multe puncte comune cu UNIX-ul, a dus
de data aceasta la ceva complet nou,
dar atit de compatibil cu ce a fost
nainte incit ,se migca natural*. Am sa
fncerc sa trec in revista citeva din car-
acteristici. Sint prea multe lucruri noi
care te atrag, asa incit este clar ca voi
scapa cite ceva. Sa ma ierte in aceste
cazuri inginerii de la Microsoft care au
muncit din greu!

Vorbeam intr-un alt articol despre
UNIX, NT si inifiativa ACE. Azi exista!
NT ruleazaa atit pe masini Intel, cit si
pe magini RISC bazate pe procesoarele
R3000 si R4000 ale firmei MIPS.
Aceste magini trebuie sa fie insa reali-
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zate dupa standardul ARC, pentru ca
masini originale fac multe firme. Dintre
maginile compatibile ARC amintim
Olivetti M700-10 si PWS4000, MIPS
Magnum si ACER ARC1.

Ce fel de aplicatii pot rula sub
Windows NT atit pe platforma Intel §i
RISC (ARC compatibil):

- Win32;

— MS-DOS si Windows 3.1;

— 0S/2 vers.1.x — aplicatii in mod
caracter;

— POSIX compliant.

Despre ultimul tip puteti afla din
unele articole anterioare despre UNIX.
Am fost extrem de curios sa evaluez
performantele. Am instalat rapid un
Corel Draw 3.0 si am incarcat celebra
imagine “snowbarn.cdr’. Pe o masina
486DX-50 MHz sub Windows 3.1 mi-a
luat 1:20 min, iar sub NT numai 50 s!

Unul din tucrurile remarcabile ia
0S/2 era modul extrem de flexibil in
care se putea Instala in partitit DOS-
FAT (primare si discuri logice) sau
HPFS. La NT avem si aici un sistem de
fisiere mai rapid, numit NTFS, dar FAT
si HPFS sint tolerate si. in plus. pot fi
convertite on-line la NTFS fara a plerde
un byte.

Windows NT nu este numai multi-
tasking, dar gi multiuser. Sistemul de
securitate este la nivelul C2 dupa clasi-
ficarea Departamentului Apararii al SUA
si contine practic un manager de parole
extrem de sofisticat, cu timpi de modifi-
care, expirare, drepturi... $i SCO ODT
are un sistem similar. Acesta este sis-
temui de securitate statica. Mai exista
unul de urmarire dinamica, numit
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“Auditing”, care monitorizeaza o serie
de evenimente legate de protectie:

- login/logoff, ,

- tentative de modificare a figierelor
sistem;’

- blocarea/deblocarea consolelor
parasite temporar de utilizatori;

O alta caracteristica ce ,se
detageaza din mulfime" este
robustetea. Ea este asigurata prin trei
mecanisme principale:

— izolarea completa a proceselor
user din nucleu; .

— izolarea fiecarui proces in zona
proprie de memorie;

— fault tolerance:

- suport pentru UPS (Uninterruptible
Power Supplies) adica protectia la intre-
ruperea alimentarii;

— disk mirroring - lucrul in paralel pe
doua discuri (original + copie de sigu-
ranta);

— jurnal al tranzactiilor pe disc la
NTFS care asigura refacera rapida a
sistemului de figiere.

Lucrul cu memoria, atit cea reala, cit
gi cea virtuala, este dimensionat sa
reziste gi pentru masini ce vor fi
disponibile abia in viitor. Astfel se pot
adresa pina la 4 GB RAM si mai multi
terabytes de memorie externa (disc,
CD. tape) folosind adresare pe 64 de
biti. Aceste caracteristici fac sa dispara
cogmarurile producatorilor de DBMS
care transfera aplicatiile de pe main-
frame/mini spre PC.

Dupa SCO UNIX, Windows NT este
al doilea sistem de operare care
accepta mai multe procesoare. Acest
lucru este absolut transparent pentru
utilizator care va observa doar sporul
de performante. '

Tot de la UNIX se inspira si portabi-
litatea. Ea se bazeaza pe Windows NT
Executive, un micro-kernel de numai 50
kB. Acesta gestioneaza functiile de
nivel scazut. dependente de magina,
sincronizarea multiprocesoarelor i dis-
pecerul de thread-uri.

Suportul de LAN este si el o
capodopera. Din punct de vedere al
arhitecturii sint acceptate topologii de
tip server, prelucrare distribuita gi
domeniu, adica... tot! Fiecare din aceste
topologii au avantaje gi dezavantaje.
Din pacate, prea putini utilizatori sint
familiarizati cu RPC (Remote Procedure
Call). Chiar gi unii din utilizatorii de
UNIX nu exploateaza inca aceasta
resursa. care permite formarea de
retele eterogene si distribuirea
activitatilor, functie de resursele
nodurilor.

Serviciile de LAN sint cele obignuite:
printer-server, mail, mesaje.
Protocoalele tolerate sint evident
NetBIOS, NetBEUI, la care se adauga.
aga cum era de agteptat, standardul de
transport TCP/IP. Acesta din urma
inseamna o poarta deschisa altor proto-
coale §i inseamna, de fapt, conectivi-

tate UNIX.

Evident ca gi cerintele hardware sint
pe masura:

— procesor 80386, 80486;

->= 8 MB RAM;

->= 100 MB HDD.

Va muri oare UNIX-ul? Sint convins
ca nu. Mai devreme sau mai tirziu se va
ajunge la generalizarea lui. Principiile
acestuia vor fi confirmate gi impuse
definitiv, chiar de Windows NT, care are
rolul de a umple un gol pentru maginile
medii i high-end operate de utilizatori
cu pregatire medie. .

lata ca am ajuns si la hardware. In
anul 1992 s-au facut importante pro-
grese Tn tehnologie, dar orientate mai
mult spre integrare §i reducerea cos-
turilor. Am vazut mai inainte ca i pe
plan software tot integrarea a fost
caracteristica anului. Elemente de salt
calitativ au fost anuntate. dar probabil
ca vor aparea abia in 1993, la editia de
primavara a Comdex-ului.

Una din caracteristicile calcula-
toarelor fabricate in 1992 a fost evolutia
rapida a chipset-urilor, in special pentru
calculatoarele high-end. Practic, pentru
toate calculatoarele ISA, intre 386SX i
486, matherboard-ul se bazeaza pe un
singur chip larg integrat in tehnologie,
de 0,8 microni, controller-ul de tas-
tatura, memoria cache si un numar de
buffer-e. La acestea se adauga, evi-
dent, procesorul gi memoria RAM
SIMM. Totul ocupa o suprafata mai
mica decit o coala A4, cu tot cu conec-
toarele de magistrala. Ba, chiar i
memoria cache a inceput sa fie inte-
grata in chipset.

Mai interesanta este insa evolutia
procesoarelor. Familia 286 este
stationara, impreuna cu vechile chipset-
uri de acum citiva ani, cu toate
defectele gi incompatibilitatile aferente.
Fara foamea de calculatoare ieftine din
Europa de Est, aceasta linie ar fi
disparut de mult.

Familia 386SX a evoluat de la 25 la
33 MHz (Intel) si 40 MHz (AMD) si ea
acopera atit gama low-end, cit gi low-
medium prin folosirea memoriei cache.
Aceasta familie are gi cifiva membri mai
speciali. Unul este 386SL care a facut
voga in calculatoarele de tip notebook.
El este o versiune de consum redus. cu
facilitati de management pentru acestea
gi este sustinut de inca un chip auxiliar.
Exista totusi o migrare la notebook-uri
spre 386DX gi 486DX sau chiar DX2,
deci 386SL va muri in cursul lui 1993.
Un alt tinar membru este 486SLC, fabri-
cat de Cyrix si Texas Instruments. El
este un 486 din punct de vedere al re-
gistrelor, cu acces insa pe 16 biti si cu
un mic cache intern, din pacate comun
pentru date gi instructiuni. Probabil ca
in 1993 va fi reprezentantul gamei low-
medium.

Familia 386 a evoluat ceva mai
putin. De fapt, deoarece aici Intel a pier-
dut un monopol important, ar dori sa-|

faca sa moara mai repede.
Procesoarele AMD 386-40 MHz exista
§i in capsula pentru montarea SMD,
preferate de producatorii de calcula-
toare pentru rapiditatea implantarii pe
placa. Raportul performanta/pret este
cel mai bun la momentul actual. A
aparut insa gi aici 486DLC, fabricat tot
de Texas Instruments. care este tot
compatibil la registre cu 486, dar la pini
cu 386. Putem astfel obtine circa 75%
din performantele unui 486 pe un moth-
erboard 386.

Evolutia cea mai interesanta a fost
insa in familia 486. Frecventa limita a
ajuns la 486DX pina la 50 MHz, dar au
aparut i 486DX2-50 si 486DX2-66 care
au dublor de frecventa intern gi care.
puse pe motherboard-uri mai teftine de
25 gi respectiv 33 MHz, dau perfor-
mante de aproape doua ori mai bune
fara a necesita chipset-uri rapide.
Totusi aici apare necesitatea unul...
radiator pentru racire. Acest lucru
afecteaza neplacut designul notebook-
urilor high-end, fiindca spatiul este un
factor esential, la fel de important ca gi
consumul. Procesorul 486SX (un
486DX. fara FPU si de viteza mai mica)
este la ora actuala gi mai scump gi mai
putin performant decit 386DX-40 al lui
AMD, deci va disparea rapid. |deea de
486SX se va pastra numai pentru “hib-
rizii” 486 SLC/DLC.

Daca tot am vorbit atit de mult de
procesoarele Intei. trebuie sa
mentionez ca, in curind. aceasta firma
va schimba denumirile in Px (1. 2, 3....).

Am tot amintit de notebook-uri. Deja
folosesc 486, iar display-ul color este o
realitate a piefei, o realitate cam “piper-
atd” insa, pentru ca pretul este in jur de
6 000 $ SUA. Este insa extraordinar de
spectaculos!

Multimedia, adica stocare si trans-
misie de sunet gi/sau imagini statice
sau dinamice, pentru uzul profesional,
ramine inca in faza de cautari.
Standardele de compresie JPEG §g!
MPEG pentru imagini statice gi dinam-
ice sint definite. dar chip-urile sint inca
fierbinti sau chiar in... cuptor.

Hard disk-urile au evoluat gi ele o
data cu notebook-urile. De fapt discurile
de 2,5” se monteaza uzual in maginile
desktop, chiar daca trebuie sa le se mai
puna niste “umplutura” ca sa poata fi
fixate in gaurile de surub clasice de pe
carcase. 200 MB este ceva uzual pen-
tru acestea. Au aparut pe piata gi dis-
curile de 1,8” de pina la 80 MB, dar sint
inca mult prea scumpe. Monopolul
Seagate a pierdut deja din piata in
favoarea lui Western Digital si Conner.

Unitatile de banda se bazeaza pe
caseta de 8 mm ca la Video 8 sau
casetofoane DAT, folosind tehnologie
cu capete rotative si se pot stoca pina
la 5 GB intr-un spatiu cam cit o cutie de
chibrituri.

Cam atit pentru 1992. Deci ce cal-
culator va veti cumpara?



FLASH 7

INFOclub 1/93

NOI TENDINTE N
DOMENIUL
COMUNICATIILOR BAZATE
PE CALCULATOARE

Adrian PASCU

Tendintele manifestate astazi in domeniul
comunicatiei bazate pe calculatoare prezinta o
caracteristica comuna, gi anume cregterea vitezei
de transmisie a datelor, ceea ce implica utilizarea
fibrelor optice ca o solutie ce merita sa fie luata tot
mai mult in considerare.

Cu toate ca este putin probabil ca fibrele optice sa
nlocuiasca in totalitate comunicatiile traditionale prin cablu,
utilizarea acestora, in special pentru conectarea grupurilor de
retele LAN, este de acum un fapt bine cunoscut. Organisme
ca IEEE si CCITT sint implicate in procesul de elaborare a
unui standard pentru retele LAN sau MAN (,Metropolitan Area
Network”). standard ce poarta numarul 802.6. Acesta va
permite un transfer al datelor la viteza de 150 Mbps si. de
asemenea, va oferi posibilitatea realizarii de servicii video sau
voce.

Standardul cel mai uzual la ora actuala in domeniul
utilizarii fibrelor optice este cunoscut sub numele de FDDI
(,Fibre Distributed Data Interchange”), avind ca varianta mai
noua versiunea FDDI 2, care permite o rata de transfer a
datelor de 100 Mbps si in plus ofera posibilitatea realizarii de
servicii de tipul ,full-video-motion”.

Standardul B-ISDN (,Broadband-ISDN") din domeniul
retelelor digitale cu integrarea serviciilor, dezvoitat pentru
transmisii de date in banda ultrainalta, se va baza pe
utilizarea fibrelor optice. oferind o rata de transfer de pina la
600 Mbps. ,Broadband” reprezinta o tehnologie de transmisie
a informatiei intr-o banda larga, cu utilizarea tehnicilor de
diviziune in frecventa, aplicate unui mediu de comunicatie,
rezultind in urma multiplexarii multiple canale fizice de
transmisie. In acelagi timp, CCITT a dezvoltat standardul
SONET (.Synchronous Optical Network”), despre care se
spera ca va cunoagte o larga raspindire, o aplicatie a sa fiind
realizarea standardului B-ISDN prin conexiuni SONET.

Comunicatiile de date presupun rate de transfer foarte
ridicate si prin urmare orice sursa de intirziere trebuie avuta
in vedere deoarece neglijarea ei poate conduce la o scadere
drastica a acestei rate. O sursa principala de intirziere o

constituie timpul de luare a deciziilor privind alegerea cailor
de rutare, cit si tipul de alocare a benzii de transmisie
disponibila. pentru statiile din retea. O solutie pentru
reducerea acestor timpi de intirziere o reprezinta utilizarea
tehnologiei de comutare rapida a pachetelor (,fatt packet
switching”) combinata cu tehnica TMD (,Time Division
Multiplexing”) pentru alocarea benzii. Astfel, standardul B-
ISDN se va baza pe modul de transmisie asincrona cu
diviziunea timpului, denumit ATM (,Asyncronous Transfer
Mode”), avind ca rezultat reducerea fintirzierilor in
comunicatia de date.

La ora actuala, tendinta de facilitare a comunicatiilor de
date se manifesta in principal pe doua cai: pe de o parte prin
implementarea hardware a protocoalelor, iar pe de alta parte
impunerea standardelor OSI. In momentul actual, este
posibila implementarea protocoalelor de pe nivelul 2 (al
legaturii de date) prin utilizarea de circuite integrate. Acest
lucru va elimina necesitatea conceperii software-uiui aferent.
dind cigtig de cauza hardware-ului in fata software-ului.

Se preconizeaza ca in viitorul apropiat sa se realizeze
implementarea hardware a protocoalelor de pe nivelul 3
(retea), cit i de la nivelul 4 (transport) in sus. Rezultatul
acestei schimbari l-ar constitui o rata de transfer mai ridicata
datorata reducerii timpului suplimentar implicat de
implementarea software a protocoalelor.

O alta posibila dezvoltare in acest domeniu este
integrarea intr-un singur cip a hardware-ului de interconectare
si a elementelor de prelucrare; aceasta va duce la reducerea
timpului de intirziere implicat in transferul datelor. Proiecte
actuale presupun ca fiecare ,desktop computer” sa posede o
interfata compatibila OSI de tipul ,built-in".

Un aspect deloc de neglijat in comunicatiile de date il
reprezinta raspindirea standardelor. Retelele bazate pe
protocoalele X.25 si TCP/IP sint larg raspindite. reducind
astfel posibilitatea utilizarii protocoaleior OSI. degi acestea
permit o interconectare facila intre retele. in acest domeniu,
se poate mentiona programul GOSIP (,Government OSI
Programme”) ce se afla in derulare in SUA si Marea Britanie.
Orice firma producatoare ce va dori sa vinda produse de
interconectare pentru retele de calculatoare §i sisteme
deschise va trebui sa demonstreze ca acestea sint in
conformitate cu standardele respective, acest lucru fiind
dovedit printr-un certificat eliberat de un organism autorizat in
testarea respectivelor produse. Astfel, se preconizeaza ca
standardele OS! vor predomina in urmatorii ani, conducind la
renuntarea utilizarii unor standarde curente larg raspindite
astazi. cum ar fi X.25 i TCP/IP.

MACINTOSH

Mae: o alda lame (1)
Bogdan POPOVICI

Dupa ce in articolul anterior am trecut in revista pe scurt princi-
palele caracteristici ale gamei Macintosh, in al doilea articol al aces-
tei rubrici vom arunca o privire asupra unor echipamente periferice.
Astfel, vom prezenta mai putin raspinditul (fa nai) CD-ROM drive -
un echipament ce a revolutionat conceptele clasice despre comuni-
care i mass-media. Apoi vom intra in contact cu un echipament de
neinlocuit in orice lan{ de desktop publishing: scannerul.

CD-ROM

Aparut in umma cu cifiva ani, CD-ROM-ul este produsul aplicarii
in lumea informaticii a tehnicilor CD-audio.

CD-ROM-ul ofera capacita{i de memorare foarte mari (in jur de
650 MB), avind un pre{ de cost per bit net inferior altor sisteme de
stocare a informatiilor. In momentul de fata, CD-ROM-ul este deja
foarte raspindit in Statele Unite, ajungindu-se pina acolo incit unul
din ultimele modele din seria Macintosh, Performa, include in con-

figuralia standard un CD-ROM dnver intem. Aplicatiile CD-ROM sint
extrem de variate, pomind de la baze de date, enciclopedii interac-
tive si colectii de programe de uz general pina la colectiile protesio-
nale de fonturi sau clip-art.

Performaniele lectorului CD-ROM sint masurate prin doua vari-
abile: timpul de acces §i rata de transfer. Timpul de acces, masurat
in milisecunde, este intervalul mediu de timp necesar lectorului pen-
tru a localiza un cimp de informatie. Rata de transfer, masurata in
kilobytes pe secunda (kBps), este timpul necesar pentru transfe-
rarea informatiei la CPU.

CD-ROM drives sint cele mai incete unitati de stocare a infor-
maliei. Hard-disk-urile rapide ofera timpi de acces de circa 16 ms, in
timp ce NEC InterSect CDR-74, cel mai rapid lector in momentul de
faja, are un timp de acces de 280 ms. Cel mai incet iector.
Panasonic LK-MC5018S, are timpui de acces de 500 ms.

Timpul de acces este un parametru critic atunci cind este vorba
de utilizarea unei baze de date. In acest caz, cautarea este operafia
principala. O data gasita, informatia este imediat transmisa unitatii
centrale.

(Continuare in pag. 27)
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Intilnire de

radul 3.0 cu...
UATTRO PRO

Mirel DOBRILA

Producatorii de ia Borland International au intro-
dus o data cu Quattro Pro versiunea 3.0 un model
de foaie de calcul “spreadsheet” utilizabil sub MS-
DOS, cu Iargi facilitati grafice. Piesa de rezisten{a a
lui Quattro Pro 3.0 este meniul de afigare de tipul
WYSIWYG, numit chiar aga, care seamana foarte
mult cu “Impress”, programul de editare grafica ce
completeaza Lotus 1-2-3 Release 3.1.

Alte caracteristici de virf ale Quattro Pro 3.0 sint si:

- imbunatatiri aduse mecanismului de imprimare/printare:

— capacitati de aliniere sporite fata de versiunea 2.0:

— posibilitatea de definire a unor “oblecte” 3-D cum ar f:
butoanele din functiunea “Annotator”;

- grafice de prezentare 3-D, cu efect “tombstones”;

— efecte vizuale si auditive la “slide-show”-uri.

Se remarca gi o noua comanda “Save All" (=Salvare ge-
nerald) care pastreaza mal multe foi de calcul in memorie.

A aparut gi “Autosave Edits”. o optiune de asistare a
generarii de grafice. Cu ea. Quattro Pro va salva fiecare mo-
dificare adusa unui anumit grafic care are un nume; nu mal
este deci nevoie sa se foloseasca repetat procedurile “Graph
: Name : Create” din versiunea 2.0 sau din Lotus 1-2-3.
Totusi, daca se poate reproga ceva acestei optiuni, atunci tre-
buie spus ca daca nu se va folosi parametrul /GNC la
inceputul crearii graficelor. graficul curent 1l va inlocui pe cel
mal recent grafic denumit cu “Name”.

Afigarea WYSIWYG inloculegte complet optiunea
“Graphics Display” a versiunii 2.0; macrocomenzile care ope-
rau cu modurile display. create cu Quattro Pro 2.0, vor rula
nemodificate sub noua versiune.

Pentru cel care fac prezentari de calitate cu ajutorul foii de
calcul, noul ecran grafic este mai muft decit un simplu adju-
vant: este un foarte sofisticat panou de comanda. El
opereaza cu obiecte (“objects”), ofera imaginea reala a fon-
turilor folosite, a sublinierilor, a liniilor de demarcatie etc.

La fel ca gi ecranul WYSIWYG al Lotus 1-2-3, ecranul
echivalent de la Quattro poate fi “zoom”-at, modificindu-i
dimensiunea intre 25% si 200%. Inal{imea rindurilor poate fi
gl ea modificata. de asemenea “grid”-ul va aparea sau nu
suprapus pe ecran. Schema coloristica standard (negru pe
alb) este compiet configurabila. mergind pina la adevarate
pasteiuri de culoare.

Citeva dintre limitarile inerente sint:

- toaia de calcul poate fi “zoom”-ata, dar nu si suprapusa
peste o alta:

- daca se comuta din ecranul mod text {care permite
tehnica “overlapping”. adica suprapunerea foilor de calcul) in
modul WYSIWYG, se observa o “zoom”-are completa a foii
de calcul curente... si atit; celelalte foi de calcul sint ignorate;
ajustarile grafice sint permise doar rind pe rind pentru fiecare
foaie de calcul in parte:

- Tntregu! ecran grafic va fi gters gi rescris la orice actu-
alizare a foii de calcul: stergere/adaugare de rind/coloana.
mutare/copiere de date, modificare de format celula sau font
diferit; aceste actualizari ale WYSIWYG duc la o pierdere de
timp importanta, mai ales in cazul unui ecran grafic complex.

Imbunatatirile aduse mecanismului de imprimare sint
notabile. S-au adaugat doua optiuni noi care potrivesc dimen-
siunile oblectelor Quattro pe pagina fizica a imprimantel.

Comanda "Print te Fit" scaleaza automat un output
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Quattro Pro 3.0's WYSIWYG screen features three-
- dimensionai row and column headings and shows fonts
and borders as they will appear in print. . '

exagerat la dimensiunea reala a paginil. In cazul unui bioc de
text/grafic foarte mare, Quattro ii va “inghesui” chiar extrem
de mult, in defavoarea lizibilitatii.

Comanda “Scaling” va reduce dimensiunea paginii tiparite
la diferite procente de marime: intre 1% §i 100%.

Comanda “Banner”. care emuleaza cunoscutui utilitar
“Sydeways” are rolul de a tipari tol de calcul de mari dimensi-
uni, de-a lungul (si nu de-a latul!) paginii de hirtie. O asttel de
tfoaie de calcul se va intinde pe mai multe foi, dar se elimina
necesitatea lipirii acestor foi pe latura mare, cum se proceda
pina la versiunea 3.0.

“Banner” este utilizabila pentru imprimate laser. ink-jet.
dar i matriceale (dot matrix).

Quattro 3.0 aduce insa posesorilor de imprimante Laser|et
bucuria foiosirii de comenzi PCL pentru a gestiona fenomenul
de umbrire.

Pentru orice tip de imprimanta. apare facilitatea salvari
metodei de.imprimare: de-a lungul sau de-a latul paginii.

Meniul Print s-a imbogatit cu o comanda “Coples”, care
retine numarul de exemplare dorit a se tipari.

In ceea ce priveste resursa “Annotator”, alaturi de “grid”
s-au definit unele facilitati de aliniere a obiectelor fata de
acest grid. Obiectele pot fi grupate. alinierea fiind accesibila
fie la nivelul unui intreg grup. fie intre grupuri.

Pentru prezentarile de rapoarte inlanfuite (“slide shows”),
Quattro Pro 3.0 ofera nu mai putin de 24 de efecte: stergere.
dizolvare, benzi, ugi inchise etc.. etc. Aceste efecte sint foarte
simplu de utilizat. adaugind o simpla coloana la tabeiu!
“slide”-ului respectiv. O alta coloana aditionala poate refine
viteza cu care se trece de la un slide Ia altul. In fine, “pour la
bonne bouche”. trecerea de ia un slide la altul poate fi insotita
de efecte sonore existente in figsiere de sunet digitizat.
Acestea gi inca multe alte “bunatati” sint distribuite si in
“ProView Power Pack”. colecjla oficlala de prezentare
Borland a produsulut Quattro.

Ca o privire de ansamblu, se poate spune ca versiunea
3.0 a lui Quattro Pro ramine un program foale de caicul de
mare viteza. foarte versatil gi ugor de intrebuintat. Ei dispune
de un repertoriu de macrocomenzi gt de un sistem “file-link-
ing” superior produsului Lotus 1-2-3. Quattro Pro 3.0 permite
integrarea cu figiere Paradox si afigarea simultana a mai mui-
tor fol de calcul in modul ecran text.

Puterea analitica (recalculari, “what-if” etc.) ramine iden-
tica cu cea a versiunii 2.0.

Pentru prezentari de calitate, Quattro Pro 3.0 este cea mai
buna alegere din intreg ansamblul de programe spreadsheet
cunoscute.
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O modificare sonord la
IO FFE B i

Ca exercitiu de utilizare a
DEBUG.COM ne propunem sa com-
pletam insugi programul DEBUG.COM,
§i anume sa-l determinam sa sem-
naleze sonor. cu un BEEP, orice mesaj
de eroare. In mod normal. DEBUG indi-
ca o eroare doar prin mesajul "AError".
Lipsa unui semnal sonor tace ca ade-
sea o eroare sa treaca neobservata.

Pentru modificarea prevazuta, pro-
pun utilizatorului sa lucreze pe o copie
a programului DEBUG.COM gi doar
daca rezultatul final convine sa se
foloseasca varianta modificata.

In primul rind sa efectuam o copie a
DEBUG.COM cu numele DEBUG.

Pentru aceasta, la promptul DOS se
tasteaza:

C:>COPY DEBUG.COM DEBUG

In continuare se ruleaza
DEBUG.COM pe copia DEBUG.

Pentru aceasta, la promptul DOS se
tasteaza:

C:\>DEBUG DEBUG

Se intra sub promptul liniuta.
Folosim comanda R (register) pentru-a
determina lungimea programului, aftata
in registrul CX. Deci se tasteaza:

-R <Enter>

Mirel DOBRILA

Se noteaza cei patru digits hexaze-
cimali ai valorii afigate dupa “CX=".

Se foloseste comanda S (search)
pentru a depista mesajul “Error” din
figierul DEBUG. specificind inceputul
programului (100 hex) si lungimea lui.
gasita in registrul CX. de exemplu
2D71.

-S100L 2D71”~ Error”

Sirul A Error este incadrat de
ghilimele simple. Intre semnul A si Error
este un spatiu. Valoarea 2D71 se va
inlocui de la caz la caz cu lungimea
indicata in registrul CX. Aceasta pentru
ca exista mai multe versiuni ale
DEBUG.COM, cu diferite lungimi.

DEBUG va gasi girul cautat, “A
Error”, gi va returna o adresa hexazeci-
mala a acestui gir. Ea se afigeaza in
forma SEGMENT:OFFST, de exemplu
323F:21FA.

Ceea ce intereseaza sint ultimii 4
digits, adica adresa, offset-ul, in cazul
de mai sus, 21FA. Aceasta este adresa
caracterului “A” care precede mesajul
de eroare al DEBUG.COM.

Se adauga 1 la aceasta adresa,
obtinind adresa spatiului care urmeaza
dupa semnul “A”. Este vorba, desigur,
de o adunare hexazecimala. Dupa cum
se gtie. sistemul de numeratie hexaze-
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cimal opereaza cu cifrele 0-9 sl literele
A-F. lata in continuare citeva exemple
de adunare hexazecimala, pentru uti-
lizatorii incepatori:

9+1=A
A+1=B
1+F=10
1+3F=40

in cazul 21FA, adunarea cu unu va
da rezultatul 21FB.

Esenta modificarii consta in a
schimba spatiul care este prezent intre
A si Error, cu un caracter ASCII 7, adica
exact caracterul BELL care emite un
semnal sonor, cind se apasa Ctri-G.
MS-DOS interpreteaza acest cod cu un
BEEP.

In continuare se folosegte comanda
E (Enter) pentru a introduce caracterul
BELL (cod 7) in loc de spatiu. la adresa
calculata: 21FB.

-E21FB7

Se tasteaza W (Write) sI se apasa
<Enter> pentru a se scrie inapol pe disc
figsierul DEBUG, acum modificat. Se
apasa Q (Quit) si se revine la MS-DOS.

La promptul DOS se redenumeste
DEBUG cu numele DEBUG.COM, pen-
tru a testa modificarea facuta.

La urmatoarea executie a lut
DEBUG.COM se remarca faptul ca
orice eroare va ti semnalizata cu un
BEEP care va insoti mesajul “AError”.
Spre deosebire de versiunea Initiala.
mesajul de eroare nu mai contine spatiu
dupa “N", dar acest fapt este prea putin
important.

O AGENDA LA INDEMINA ORICUI

Deoarece fiecare dintre noi are
nevoie de o agenda, mai ales
acum+dupa ce a intrat in vigoare
noua numerotatie telefonica, va
propunem 3 programe extrem de
simple care sa realizeze crearea si
gestionarea unei astfel de agende.

Desigur, acest lucru se poate
realiza destul de usgor cu orice
SGBD, dar varianta propusa are
avantajul major ca nu foloseste
decit un numar restrins de co-
menzi DOS. la indemina oricui.
ocupind si un spatiu extrem de
mic.

Informatiile pe care dorim sa le
pastram vor fi inscrise intr-un figier
numit AGENDA.LST.

Gestiunea este realizata prin
intermediul a trei figiere de co-
menzi cu nume sugestive: ADAU-
GA.BAT. STERGE.BAT si

CAUTA.BAT care realizeaza:
crearea si eventual adaugarea de
inregistrari in fisierul
AGENDA.LST. gtergerea unor
inregistrari din acest figier si,
respectiv, cautarea unor inre-
gistrari dupa un cuvint cheie.

In principiu. o inregistrare poate
contine maximum 9 cuvinte. dar e
posibila marirea acestui numar
daca unele informatii vor fi sepa-
rate intre ele prin diverse carac-
tere de punctuatie, care sa
inlocuiasca spatiile (delimitatoare
de cuvinte). Astfel. de exemplu, in
loc de a scrie numarul de telefon
6 88 77 66, vom scrie 688 77 66.

O propunere de structura a
unei inregistrari este facuta in
figierul ADAUGA.BAT, dar ea
poate fi modificata dupa dorinfa.

Pentru cautarea sau stergerea

Mihaela CARSTEA

unei inregistrari din agenda trebuie
specificat un cuvint cheie ce face
parte din aceasta inregistrare.
Daca exista mai multe inregistran
care contin acel cuvint. vor fi
afisate sau sterse toate. De exem-
piu, comanda CAUTA iON va
determina listarea tuturor inre-
gistrarilor in care figureaza numele
ION.

In cazul stergerii de inregistrari,
pentru a preintimpina o distrugere
accidentala a unor informatii. se
creeaza un figier de salvare a ver-
siunii anterioare. numit AGEN-
DA.BAK.

Pentru utilizarea acestor pro-
grame va propunem crearea unui
directoriu special in care sa figu-
reze cele 3 figiere de comenzi.
precum si fisierul AGENDA.LST.

(Continuare in pag. 21)
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BINHEX.BAS - Utilitar QuickBasic 4.5

Folosind o versiune Quick Basic 4.0, textul sursa prezen-
tat sub acest nume. BINHEX.BAS. produce un figier de
instructiuni BASIC. de tip DATA, avind ca sursa un figier binar
COM sau EXE. Avantajul fata de un editor hexa (de tip
Norton sau CodeView) este ca se furnizeaza ca rezultat direct
linii BASIC de tipul:

DATA 00, AB, 1F, 20, 20, AB, EB, 32, 00, 10, 00, EF, 1F, 1F,

precum si o suma de control (suma valorilor din toate liniile
DATA), o valoare care poate fi de mare ajutor in elaborarea
de programe care folosesc valorile hexa extrase de BIN-
HEX.BAS. Suma de control mai este utila si pentru a verifica
introducerea corecta a valorilor din liniile DATA.

TEXT SURSA

'‘BINHEX.BAS - Utilitar de transformare figiere binare in

' seturi de Instructiuni BASIC de tip DATA

— Programui a fost scris cu Quick Basic 4.5
pentru IBM-PC si compatibile

‘Autor: Mirel Dobrila. Bucuresgti. 1992

CLS
ON ERROR GOTO TipErori

INPUT “~Ce fisier transformati *; Filebin$
IF ERR = 53 THEN GOTO TipErori

NumeFis$ = “DATHEX": NrFis$ = "0"
Filedata$ = NumeFi1s$ + NrFis$
IF ERR = 58 THEN GOTO TipErori

OPEN Filebin$ FOR BINARY AS #1 LEN =1
OPEN Filedata$ FOR OUTPUT AS #2

DIM byte AS STRING * 1
LineDATAS = “DATA”
contor% = 0: sumacontrol& = 0

DO UNTIL EOF(1)
GET #1, byte
sumacontrol& = sumacontrol& + ASC(byte)

Mirel DOBRILA

LinieDATAS = LinieDATAS + RIGHTS$("0" +
HEX$(ASC(byte)), 2i
contor% = contor% + 1
IF contor% < 15 THEN
LinieDATAS = LinieDATAS + “.
ELSE
PRINT #2. LinieDATA$
LinieDATA$ = “DATA *
contor% =0
END IF
LOOP
IF contor% > 0 THEN
LinieData$ = LEFT$(LinieDATAS$. LEN(LinieDATAS) - 2)
PRINT #2, LinieDATAS$
END IF
LinieDATAS$ ="DATA “ + STR$(sumacontrol&)
PRINT #2, LinieDATAS$
CLOSE
END

TipErori:
SELECT CASE ERR
CASE 53
PRINT “Fisierul *; Filebin$: “nu exista !"
RESUME NEXT
CASE 58
PRINT “Fisierul ; Filedata$: “ exista deja "
NrFis% = VAL (NrFis$) + 1: NrFis$ =
STR$(NrFis%)
PRINT “Se creeaza fisierul *; NumeFis$ + NrFis$
RESUME
CASE ELSE
ON ERROR GOTO 0
END SELECT

Programul solicita introducerea figierului binar (COM sau
EXE) care va fi transformat in succesiuni de instructiuni
DATA. La iesire va rezulta un figier DATAHEXn. unde “n" are
rolul de a distinge intre ele in acelagi subdirector. figiereie
DATAHEX rezultate din mai multe apelari ale programului
BINHEX.BAS.

DR DOS 6.0: un oponent pentru MY-DOS

in anul 1991, firma Digital Research a scos pe
piata produsul DR DOS 6.0, ca o alternativa demna
de atentie a sistemului de operare MS-DOS 5.0,
standardul de necontestat al maginilor IBM-PC si
compatibile.

Novell Inc., autorul produselor Novell Netware, a
cumparat nu numai licenta produsului DR DOS 6.0,
dar gi intreaga firma Digital Research, ca o dovada
a calitatii demonstrate. Se pune, totusi, intrebarea:
daca noul sistem de operare are sanse in fafa versi-
unii 5.0 a MS-DOS? Se pare ca raspunsul este afirmativ.

In primul rind, probiemele de compatibilitate cu

Mirel DOBRILA

Traducere si adaptare dupa Dos Resource Guide. nov 1992

software-ul care ruleaza sub MS-DOS sint inexis-
tente. DR DOS 6.0 este compatibil cu orice
aplicatie, inclusiv Windows.

In al doilea rind, DR DOS 6.0 este furnizat cu o
colectie bogata si interesanta de programe utilitare
care permit: comutarea intre programe, management
de memorie pentru 80386, optimizarea de hard-disk,
precum si extinderea (compresia) discului fix.

Se pare ca adevarata cauza a succesului DR
DOS 6.0 o reprezinta anumite comenzi gi caracteris-
tici proprii, intre care un limbaj batch cu comenzi
extinse.
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Recuperarea figierelor cu DR DOS 6.0

Comanda UNDELETE a DR DOS 6.0 ofera o cale la fel de
sigura de recuperare a figierelor gterse din greseala, ca gi
MS-DOS 5.0. O comanda inrudita, DELWATCH faciliteaza
utilizarea UNDELETE. Comanda DELWATCH este un TSR
(terminate-and-stay-reresident) de 6 ko care pastreaza
numele si localizarea figierelor marcate pentru gtergere in
sesiunea DR DOS 6.0, punind aceste informatii la indemina
comenzii UNDELETE. Cu DELWATCH, comanda DEL doar
marcheaza pentru gtergere figierele, fara a le sterge efectiv
de pe disc. Atunci cind exista gi memorie extinsa, DEL-
WATCH se va incarca automat in “upper memory”. Daca nu
exista memorie aditionala. acest TSR se va incarca in primii
640 ko, utilizind parametrul /ML (low memory):

DELWATCH C: /ML

In mod implicit. numarul maxim de figiere care se pot marca
pentru stergere este fixat la 200. Totusi. aceasta valoare
poate sa fie fixata de utilizator pina la maximum 65535, prin
intermediul parametrului /F:65535, sau /F:ALL.

DELWATCH C: /F:ALL

va asigura incarcarea in memorie a DELWATCH cu posibili-
tatea de urmarire a numelui tuturor figierelor eventual care se
sterg de pe discul C:. Fiind un program TSR, DELWATCH
consuma din resursele de memorie ale PC-uiui. De aseme-
nea, DELWATCH s-ar putea sa nu functioneze impreuna cu
alte programe care “fur@” vectorii de intrerupere (pointerii de
adresare memorie) folositi de DELWATCH. Acesta este, de
pilda. cazul unor versiuni mai vechi ale programului Microsoft
Windows. Utilizatoril cu resurse RAM limitate vor ti mai
degraba indemnati sa foloseasca DISKMAP, o comanda
alternativa la DELWATCH. DISKMAP nu este TSR si deci nu
consuma memorie. Trebuie totugi spus ca DISKMAP nu este
tot atit de eficace in urmarirea figierelor sterse, comanda
aceasta va salva cea mai recenta copie a FAT (File Allocation
Table). FAT este un fel de harta a fisierelor stocata la
inceputul discurilor floppy sau fixe. DR DOS 6.0 foloseste
FAT ca sa localizeze figierele inregistrate pe disc. In timpul
operatiei de recuperare a figierelor sterse, DISKMAP ofera
comenzii UNDELETE localizarea originala a figierului sters,
dar doar atit timp cit spatiul acelui figier nu s-a alocat pentru
un figier nou.

Optiunea $X a comenzii PROMPT

In mod normal. DISKMAP se apeleaza dupa fiecare ster-
gere a unui figier. pentru a actualiza tabela FAT. $tiind ca
DISKMAP nu este un TSR, trebule gasita o metoda de lucru
pentru a-l apeia din cind in cind. Din tericire, comanda
PROMPT a DR DOS 6.0 ofera o metoda Inteligenta de a
efectua aceasta operatie. Dupa cum se cunoaste i de la MS-
DOS, PROMPT modifica modul de afigare a prompterului sis-
tem. Se pot afiga calea (“path”-ul) curent, data §i ora, sau
chiar diferite caractere ASCII. Furnizind sirul $X ca parametru
al comenzii PROMPT. aceasta va fi fortata sa execute o
comanda sau sa ruleze un program ori de cite orl controlul
este returnat la promptul sistem. Chiar daca $X nu este desti-
nat sa execute numai DISKMAP, el ofera totugi o modalitate
automata de a rula comanda DISKMAP cind se revine
dintr-un program sau dintr-o comanda. Instalarea acestei
tacilitati este simpla: in figierul AUTOEXEC.BAT se vor
adauga doua linii:

SET PEXEC=C:\DRDOS\DISKMAP C:
PROMPT $X

Optiunea $X va forfta PROMPT sa caute in spatiul DR
DOS un sir de caractere asignate variabilei PEXEC. Daca
exista deja o linie PROMPT in figlerul AUTOEXEC.BAT. atunci
optiunea $X se va adauga la sfirgitul liniei. In exemplul
urmator PROMPT forteaza executia comenzii MEM (care
afiseaza starea memoriei disponibile) de fiecare data cind se
revine la promptul sistem.

SET PEXEC=C:\DRDOS\MEM/M
PROMPT $P$GSX

Optiunea /M din linia SET se refera la comanda MEM care
va afisa starea memoriei RAM, ROM si EMS (Expanded
Memory Specification) intr-o maniera grafica.

O alta utilizare foarte raspindita a optiunii $X este
lansarea TaskMAX (managerul de aplicatii) DR DOS 6.0.

Defragmentarea figierelor cu DISKOPT

Utilitarul DISKOPT este o alta facilitate care se impunea
de la sine. Utilizatorii MS-DOS, cunoscind avantajele rularil
pe discuri continue, foloseau programe de defragmentare din
PC-TOOLS, Norton Utilities etc.

Digital Research, o data cu aparitia DR DOS 6.0. scutegte
utilizatorul sa mai foloseasca programe de acest tip. oferind
propriul program de defragmentare, inclus printre resursele
sistemului de operare. DISKOPT rearanjeaza figlerele pe dis-
cul fix. Un figier, la un moment dat, poate fi foarte “farimitat” in
multe sectoare, sistemul de operare fiind obligat sa caute
partile componente §i sa-l recompuna din zeci de clustere
inainte de a-l lansa in executie. Fenomenul de fragmentare a
fisierelor este generat de actualizari foarte frecvente a infor-
matiei pe disc: stergeri §i copieri succesive de figiere cu
dimensiuni diferite. DISKOPT culege fragmentele figierelor gi
le agaza in sectoare adiacente, imbunatatind astfel timpul de
acces la ele si, implicit, micgorind uzura capetelor de citire-
scriere ale disk-drive-ului. Utilizatorul care nu a citit manuaiul
de utilizare DR DOS 6.0 va fi oarecum confuzionat la
lansarea DISKOPT. Dupa ce se alege o unitate de disc pen-
tru optimizare, apare o harta a figierelor inmagazinate pe acel
disc. In acest moment trebuie apasata combinatia Alt-O gi
aleasa optiunea “Optimize Disk”, care in fine initiaza defrag-
mentarea. Din pacate nu exista nict un mesaj pe ecran care
sa anunte: “Press Alt-O!". Utilizatorul. nestiind ce sa faca.
aDpasé de cele mai multe ori “Esc”, revenind ia promptul DR

OS.

O idee buna, inainte de a incepe defragmentarea, este
solicitarea sortarii figierelor (dupa nume, extensie. marime,
data crearii). Sortarea este eficienta si nu numai estetica. mai
ales cind se ruleaza aplicatii care fac ele insele o sortare de
figsiere: timpul de acces scade dramatic. pentru ca fisierele
sint deja sortate cu DISKOPT.

Automatizarea listei de “task”-uri

Prin “task” se intelege sarcina. oblectiv. In cazul de fata,
un task poate fi asimilat cu o aplicatle software care se
ruleaza sub DR DOS 6.0. Digital Research a introdus
TaskMAX, un manager foarte performant, care poate ges-
tiona pina la 20 de aplicafil simultane in memorie. Spre
deosebire de MS-DOS 5.0, care permitea rularea de task-uri
multiple doar din DOS SHELL, TaskMAX va gestiona aplicatii
chiar de la linia de comanda. O data obignuit cu el, utilizatorul
va uita foarte repede zilele cind lucra tara TaskMAX. Ca o
nota aparte merita mentionat ca pina si Microsoft Windows
poate fi rulat ca un task.

TaskMAX comuta intre aplicatil foarte usor siI eficient.
Printre lipsurile sale trebule mentionate doua: 1) nu pastreaza
o lista a task-urilor apelate mai des: 2) nu afigeaza o lista de
task-uri automat la pornirea computerului. Din fericire. DR
DOS 6.0 ofera o cale colaterala, prin optiunea /C a TaskMAX,
prin care se adauga sau se sterge un task din lista task-urilor
curente. Metoda de lucru este urmatoarea: dupa ce s-a
incarcat TaskMAX in memorie, se va specifica flecare nume
de task dorit sa apara in lista prin apelar succesive TaskMAX
/C <nume task>. O alta cale ar fi introducerea de iinii
TaskMAX in figierul AUTOEXEC.BAT. conform exempluiut
urmaror:

SHARE /L:80

TASKMAX /E=4096 /L=1024
TASKMAX /C C:\TP\TURBO
TASKMAX /C D:\TC\TURBOC
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TASKMAX /C C:\FLOW\FLOW
VIEWMAX

Lista de task-uri elaborata cu exemplul de mai sus contine
3 titluri: TURBO (Pascal), TURBO (C) gi FLOW.

Prima linie incarca SHARE.EXE. Acest utilitar trebuie
initiat Tnaintea incarcarii TaskMAX. Linia a doua incarca
TaskMAX in memoria extinsa folosind parametrii /E si /L.
Parametrul /E indica o alocare a cantitatii maxime de memo-
rie extinsa a sistemului. iar /L stabilegte cantitatea de memo-
rie expandata EMS 4.0 alocata. Pentru sistemele de calcul
fara extensii de memorie. acesti parametri pot fi omigi. Liniile
3-6 creeaza lista de task-uri gestionata de TaskMAX. Ea
contine 3 titluri: TURBO (Pascal). TURBO (C) si FLOW.

Ultima linie, VIEWMAX contine invocarea mediului shell
propriu DR DOS 6.0, care va afiga de o maniera grafica simi-
lara cu DOSSHELL al MS-DOS 5.0. lista de task-uri.

Utilizarea ViewMAX se permite cu conditia respectarii
urmatoarei proceduri: se incarca ViewMAX, apoi se
selecteaza optiunea "TaskMAX Preferences” din meniul
“Options”. Se activeaza optiunea “ViewMAX Controls
TaskMAX?" prin apasarea butonului mouse-ului in interiorul
casutei de marcare. Se alege “Preferences” din meniul
“Options” gi se activeaza “Save Configuration” din meniul
“Exit". In stirgit, se inchele ViewMAX, salvind modificarile
tacute pe disc. In acest fel se da controlul operational lui
ViewMAX asupra lui TaskMAX la initializarea (boot) com-
puterului.

Crearea de configuratii inteligente

DR DOS 6.0 imbunatateste setul de comenzi batch al MS-
DOS, completindu-I cu o serie de comenzi noi: GOSUB,
RETURN si SWITCH. O alta comanda noua de configurare
este comanda ? (semn de intrebare). Comanda ? se
folosegte doar in figierui CONFIG.SYS al DR DOS 6.0. Ea va
solicita raspunsul utilizatorului cu privire la instalarea sau nu a
unei rutine din CONFIG.SYS. De exemplu, un driver de
mouse se poate instala sau nu. Linia urmatoare din CON-
FIG.SYS:

?DEVICE=C:\DRDOS\EMM386.SYS
va intrerupe executia pentru a intreba:
DEVICE=C:\DRDOS\EMM386.SYS (Y/N) ?

Apasind tasta Y, DR DOS este instruit sa incarce driverul
de memorie expandata EMM386.SYS. Apasind N, acesta nu
se va Incarca. Pentru a clarifica i mai mult contextul, se
poate prevedea un gir de caractere bordat de ghilimele inain-
tea driver-ului:

? “Doriti incarcarea EMM386.SYS ?”
DEVICE=C:\DRDOS\EMM386.SYS

In consecinta. utilizatorul va i intrebat:
Doriti incarcarea EMM386.SYS ?

Comanda ? se poate folosi impreuna cu orice instructiune
din CONFIG.SYS, cu conditia ca acea linte sa nu depaseasca
128 de caractere.

Folosirea limitei de timp in figierele lot de
comenzi -

Comanda TIMEOQUT vine sa stabileasca o metoda de con-
trol asupra perioadei limita de raspuns la o anumita intrebare
pusa cu comanda ? in CONFIG.SYS. Citeva posibilitati prac-
tice de utilizare a TIMEOUT sint: reinitializarea sistemulul
cind nu se afla nimeni la consola sau stabilirea unui interval in
care se poate introduce o parola de acces etc.

Exemplu de figier CONFIG.SYS complex:

HIGHDEVICE=C:\DRDOS\ANSI.SYS
TIMEOUT=10

? “Doriti incarcarea EMM386.SYS ?” DEVICE=C:
\DRDOS\EMM386.SYS

TIMEOUT = 20

ECHO = ALEGETI CONFIGURATIA DORITA
ECHO = 1 - Microsoft Windows

ECHO = 2 - Database Manager

ECHO =3 - Word 5

SWITCH WINDOWS, DATABASE. WORD
ECHO = Configurare inchelata

EXIT

:WINDOWS
HIGHDEVICE=C:\WINDOWS\MOUSE.SYS
RETURN

:DATABASE
HIGHDEVICE=C:\DBASE\DBMS.SYS
RETURN

:WORD
HIDEVICE=C:\WORDS\VGAWORD.SYS
RETURN

Tn exemplul de tisier CONFIG.SYS oferit, exista linia
TIMEOUT=10 care stabileste o intirziere de 10 secunde
inainte de a se afiga mesajul:

Doriti incarcarea EMM386.SYS ?

La sfirgitul intervalului stabilit, daca nu se apasa Y sau N.
atunci DR DOS 6.0 va ignora linia care incepe cu ?. O idee §!
mai buna este de a cupla comanda TIMEOUT cu SWITCH st
RETURN.

Grupul SWITCH RETURN rezolva comutarea intre diterite
subrutine ale CONFIG.SYS. in exemplul de mai sus. daca uti-
lizatorul nu apasa una din tastele 1, 2 sau 3 intr-un Interval de
20 de secunde, executia programului “sare” la linia:

ECHO = Configurare incheiata

dupa care se incheie.

Comanda SWITCH produce un mesaj de selectare a unei
subrutine de configurare prin apasarea unei taste numerice
intre 1 i 9. Executia programului continua cu subrutina ce
corespunde numarului ales. In exemplul de mai sus 1
echivaleaza cu configurarea Windows. 2 cu Database
Manager i 3 cu Microsoft Word 5. Comanda RETURN
incheie obligatoriu orice subrutina selectata cu SWITCH.

Pentru a incheia aceste prime aspecte asupra DR DOS
6.0, mai trebuie spus ca acest sistem de operare contine §i ur:
utilitar SuperStor care face compresia datelor de pe hara-
disk. Un astfel de program maregte capacitatea discului fix
SuperStor, ca §i AddStor (pentru floppy-discuri). este insa sub
nivelul calitativ al produsului firmei Stac Electronics. STACK-

ER 2.0. standardul pentru programe de compreste pentru PC-
—\
=_\\, Auto-traol
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13031
L/AQQO

Bogdan C. LAZAROAE

Este foarte cunoscut faptul ca imaginile sint mult mai
sugestive decit cuvintele sau ingiruirile de cifre. Dinamica
unui fenomen este mult mai bine prezentata sub forma grafica
decit sub forma unei ingiruiri nesfirgite de cifre. Pentru
ilustrare am folosit ca exemplu numarul mediu de piese
rebutate la 100 000 de bucati pe durata unui an. Graficul din
figura folosegte etichete adaugate pentru o mai buna ilustrare
a mesajului transmis, in acest caz valoarea medie anuala si
valorile maxime si medii. Graficul a fost construit pe baza
tabelului prezentat alaturat.

Coloanele A si B contin lunile anului si respectiv numarul
mediu de piese rebutate lunar. Folosind comanda /Range
Name Create detinim seriile LUNI i REBUTURI pentru
coloaneie A3..A14 si respectiv B3..B14. Selectam comanda
/Graph Type Line pentru a alege o reprezentare grafica tip
linie, apoi alegem X, tastam <F3>, selectam seria LUNI,
tastam <Enter> pentru a decide asupra folosirii acestei serii
ca serie pentru axa X. Dupa acelasi procedeu definim seria
REBUTURI ca prima serie de date pentru axa Y. Utilizind
selectiile aflate in meniul Options Titles, introducem pe rind
primul i al doilea titlu al graficului, etichetele axei X gi axei Y,
aga cum sint ele prezentate in grafic. Dupa incheierea acestei
operatii selectam Quit pentru a ne reintoarce in meniul Graph.
Selectind din acest meniu comanda View vom afisa pe ecran
un simplu grafic.

Pentru a modifica aspectul graficului si a-I face sugestiv,
vom adiuga o linie de medie care sa reprezinte valorile medii
anuale din coloana C. Linia de medie este alcatuita din
“etichete de date” (data labels) prezente in coloana D.
Rezultatele formulelor din coloana C (50.8) determina pozitia
verticala a acestei linii de medie. Formula din coloana C este
urmatoarea. @avg($Rebuturi). Dupa introducerea acestei
formule n celula C3, o vom copla in celulele C4..C14. Apoi se
introduc etichetele prezentate in celulele D1..D14. in celula
D9 se introduce formula +C9 pentru a afisa valoarea medie
ca una din etichete. Numim seria C3..C14 ca MEDIE si seria
03..D14 ca ETICHETE_MEDIE.

Selectam /Grapn B. tastam <F3> gi selectam MEDIE.
Selectam Options Data Label, tastam <F3> si apoi selectam
ETICHETE MEDIE. Selectam Center Quit pentru a pozitiona
etichetele pe punctul de medie. Selectam Format B Neither
Quit. Aceasta comanda duce la neafisarea datelor din
coloana C pe grafic permitind doar afisarea etichetelor de
medie mai sus descrise. Selectam Quit Quit pentru a ne
reintoarce in foaia de lucru.

Urmarind acelasi algoritm. vom introduce etichete pentru
valoarea medie gi valoarea minima. Introducetl etichetele
prezentate in coloana F. Definifi-le ca ETICHETE_NOTA.

Selectam /Graph F, tastam <F3> gi selectam
ETICHETE_NOTA. Selectam Options Data Labels pentru a
pozitiona etichete la dreapta punctului de data. Selectam
Format B Neither Quit. Modificind valorile din coloana F
putem ajusta plasamentul vertical al textului: mutind eticheta
intr-un alt rind. putem ajusta pozi;ia el verticala. Selectam
Quit Quit pentru a ne reintoarce in foaia de lucru.

in final introduceti etichetele prezentate in colocana E si
introduceti formula urmatoare in celula E3 pentru a permite
obtinerea etichetelor de maxim i minim din figura: @IF(B3 =
@MAX($B$3..8B$14), “Maximum = &
@STRING(B3,1),@IF(B3=@MIN($B$3..$B$14), “Minim = *
& @STRING(B1,1),””)). Copiati formula in celuiele E3..E1a.
Aceasta formula conditionala afiseaza o valoare in coloana E
numai daca valoarea adiacenta din coloana B este un minim
sau un maxim. In final definiti, ca mai sus. seria E3..E14 ca
fiind MINMAX.

Selectati /Graph Options Data Labels A. tastatl <F3> si
selectati MINMAX. Selectati Above Quit Quit si...

A B C D E
1. Luna Rebuturi Medie Etichete Etichete
2. medie minim/maxim
3. Jan 53.7 50.8 ======
4. Feb 542 50.8
5 Mar 459 50.8
6. Apr 50.6 50.8
7. May 52.8 50.8
8. lun 49.0 50.8
9. |lul 45.6 50.8 Minim = 45.6
10. Aug 46.7 50.8
11. Sep 52.5 50.8
12.  Oct 55.1 50.8 Maxim = 55.1
13. Nov 50.7 50.8
14. Dec 52.8 50.8 ===z===
Rebuturi la .100000 buc
Rezultatele inspectiei de calitate
56.0 T
Maxim = 55.1
542+
523 1
/’
edi ala : SOwB=
g {
50.5+
-4
4871 | ’
o
Vo
\ |
8+ \/ \ /
I \
i
{ .
Minim \» 45.8
45.0 ~+- + -+ —
Jon Feb Mor Apr Moy Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec

Anul 1991
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MANUAI
WORDPERFECT (11)

Mirel DOBRILA
CAPITOLUL 3
SFATURI PENTRU INCEPATORI iN LUCRUL CU WORDPERFECT

Cei ce inca nu au folosit WordPerfect trebuie sa cunoasca si sa
respecte urmatoarele 15 sfaturi:

1) Daca utilizati WordPerfect instalat pe discuri floppy nu scoatefi
niciodata din cititorul de disc discheta notata Program 1.

- in mod uzual, WordPerfect nu se incarca in totalitate in memorie, ci
face apel perlodlc la diferite figiere stocate pe disc.

- A extrage in timpul unei sesiuni WordPerfect o discheta cu figiere
necesare programului este echivalent cu intreruperea anormala a sesiunii
WordPerfect sau chiar cu blocarea computerului.

- Problema aceasta se poate evita prin lansarea in execulie a
WordPerfect prin secventa’

WP/D <path> /R

- A se vedea si capitolul LANSAREA IN EXECUTIE A WORD-
PEFECT.

2) Nu recurgeti la decuplarea computerului pentru a incheia o sesiune
de lucru WordPerfect!

- WP creeaza o serie de fistere temporare care se sterg doar la
snr |tu| NORMAL al sesiunii. care se realizeaza prin apasarea tastei F7

3) Dac in momentul intrarii in WordPerfect se afigeaza un mesaj care
indica faptul ca WordPerfect este in curs de. utilizare pe alte terminale,
atunci inseamna ca ultima sesiune nu a fost incheiata normal (F7).

- Se va raspunde cu tasta N (No) la intrebarea pusa de program pen-
tru a se sterge fisierele temporare create de sesiunea precedenta.

4) Daca apare mesajul:

Old Backup exists. 1 Rename. 2 Delete:

este un alt semn ca sesiunea de lucru precedenta nu s-a incheiat cu
tasta F7.

- WordPerfect intreaba daca fisierele copie de siguranta vor fi redenu-
mite sau gterse.

- Cu condifia ca precedenta sesiune sa nu se fi intrerupt din cauza
unei pene de curent, se poate tasta 2, adicd se valideaza stergerea aces-
tor figiere copii de siguranta.

- Daca nu se cunoaste motivul intreruperii accidentale a sesiunii
precedente este mai prudent sa se aleaga 1 Rename, redenumind copia
automata a figierului, pentru a fi regasit ulterior documentul.

-1incaz case ignora raspunsul la aceasta intrebare, ea va reveni la
anumite intervale de timp pentru a se lua o hotarire.

5) Se recomanda folosirea intermitenta a combinaiei de taste HOME
HOME SUS si HOME HOME JOS pentru a repozitiona cursorul la
inceputul, respectiv sfirgitul documentului.

- Aceste manevre permit evidentierea clara a limitelor documentului
de lucru, pe de o parte, precum gi stergerea unor mesaje parazite.
devenite inutile la un moment dat: de exemplu FIELD.

- In momentul in care se vrea introducerea unor coduri speciale in
interiorul documentului este bine sa se apeleze la secvenia de taste de
mai sus pentru a fi siguri ca respectivul cod se introduce la locul potrivit.

6) Afisali cu regularitate codurile ascunse (Alt+F3), pentru a fi siguri ca
au fost introduse codurile corespunzatoare la locul potrivit.

- A lucra “orbeste”, fara a evidentia aceste coduri din cind in cind.
este echivalent cu conducerea unui automobil noaptea, fara faruri.

7) Pentru a fucru pe un document nou, fara a incheia WP. se apasa
tasta F7 i la intrebarea:

Save document? Yes (No)

se va raspunde Y, adica se valideaza salvarea pe disc a documentu-
lui. Raspunsul N (implicit pentru ca se afla intre paranteze rotunde!) va
duce la ignorarea salvarii pe disc i la pierderea documentului la care s-a
lucrat. In continuare apare mesajul:

Exit WordPerfect? Yes (No)

se va raspunde N (implicit) pentru a se continua sesiunea WP, sau Y
pentru a o intrerupe. Raspunzind N, documentul activ este eliminat din

memorie §i se poate incepe un document nou

- Apasind tasta F1 se revine la documentul aflat in lucru (nu se mai
elimind din spatiul de lucru ecran).

8) Daca descoperifi ca documentul activ contlne mai multe copil ale
textului sau un text precedent, aceasta inseamna ca s-a inceput un docu-
ment nou fara a vida memoria computerului. Vezi punctul 7!

- In acest caz sint doua solufii posibile:
8.a. vidai memoria prin secventa: F7, N, N, si recuperali din nou textut

8.b. utilizali secventa. Alt+F4 Backspace pentru a selectiona si a elimi-
na textul inutil.

9) Daca documentul dispare brusc de pe ecran. nu inseamna ¢a s-a
pierdut!

- Este rezultatul apasarii din neatentie a combinatiei Shift-F3
(SWITCH), ceea ce atrage comutarea in documentul cu numarul 2. Acest
fapt se verifica prin mesajul din partea de jos a ecranului:

DOC 2 Pgx Lnx Posx

- Revenirea la primul document se face printr-o noué apasare a com-
binafiei Shift-F3.

10) Atunci cind un document creat cu WP pe un calculator este
deschis (exploatat) pe un alt calculator cu alte setari hardware (alta piaca
grafica de exemplu) este posibil ca sa apara unele modificari in forma de
prezentare a documentului.

- Remediul este modificarea parametrilor de editare ascungi in partea
de inceput a documentulur Alt-F3' Codurile ascunse se vor modifica de o
maniera care sa convina hardware-ului existent.

11) Pentru a insera un salt la pagina noua. inainte de umplerea com-
pleta a unei pagini cu text, trebuie apasata combinapia Ctri-CR. In docu-
ment se va insera un cod [Hpg] de la englezescul Hard Page, iar pe ecran
va fi afigata o linie dubla care arata inceputul unei noi pagini.

12) Daca dorifi imprimarea a mai multor pagini dintr-un document fara
a imprima intregul document, salvai documentul si apelati secventa: Shift-
F7, 2 care serveste la tiparirea de pagini izoltate

NOTE:

a) Se va tipari pagina in care se afla piasat cursorui inaintea apelar
secventei de taste. Pentru a tipari o alta pagina, plasajl cursorul (de reguia
cu PgUp sau PgDn) la pagina dorita si continuati cu secventa Shift-F7 2

b) O alta metoda de a tipari un grup de linii (nu neaparat ¢ pagina
intreaga!) este selectarea Alt-F4 a blocului de text, urmata de deschiderea
meniului Print: Shift-F7.

13) Daca a fost inifiata o imprimare. dar nu se intimpla nimic. sau se
aude un semnal sonor de avertizare, atunci inseamna orl ca imprimanta
nu este conectata, ori ca este off-line; o alta cauza este ca WP a fost
instruit soft (Setup) sa foloseasca o imprimanta diferita de cea conectata.

- Apasali Shift-F7, 4 (Control Printer) si verificali mesajele de eroare
afisate. Exista posibilitatea cancelarii job-ului (a documentului care ar fi
trebuit imprimat). urmata de corectarea erorii si relansarea tiparirii prir:
apasarea tastei G (go = efectuare, in limba engieza).

- Daca modelul printerului difera de cel presupus de WordPerfect,
efectua;i Shift-F7, S (Select Printer) alegind un model de imprimanta
macar compatibil cy cel existent din lista care se afigeaza. Vedefi si capi-
tolul IMPRIMAREA IN WORDPERFECT!

14) Daca dorili explicatii (Help) asupra unei functii aparte. apasati F3
urmata de combinalia de taste care va intereseaza sau de prima litera a
functiei. De exemplu, daca doriti explicatii despre modul in care se face
cautarea unui cuvint, folosili fie F3, F2, fie F3, S (de la Search = cautare in
limba engleza). Din pacate, metoda a doua, mult mal intutiva, este accest-
bila doar cunoscatorilor limbii engleze la un nivel cei putin satisfacator.

- Apasind F3 F3 se afigeaza ecranul legenda a tastaturii. A se vedea
§i capitolul 4 FUNCTIA HEL?Je

15) Pentru WordPerfect, tasta de anulare a unei comenzi este F1 gi
nu Esc sau F10 ca in marea majoritate a aplicatiilor DOS.

- Tasta Esc are rolul de a repeta anumite combinatii de taste. de un
anumit numar de ori.

Exemplu:

- Se apasa Esc; WordPerfect afiseaza mesajul:

Repeat Value = 8

- Apasind in continuare sa zicem Ctrl-Cursor dreapta. cursorul liniuta
clipitoare se va deplasa la al 8-lea cuvint fala de pozitia initiaia a cursoru-
fui.

- Daca s-ar fi apasat Ctrl-End, s-ar fi gters urmatoarele 8 lini de ta
pozifia cursoruiui in jos.

NOTA:

Evident ca valoarea propusa 8 poate fi modificata cu orice alt factor
de repetare (3, 45 etc.).
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MICROSOFT E

Utilizarea acestui breviar: Daca folositi un
mouse utilizati butonul sting al acestuia pentru
a selecta optiunile prezentate aici cu litere
inclinate. ,Doubie click inseamna sa apasati
de doua ori intr-o succesiune rapida butonul
din stinga al mouse-ului. Daca folositi tastatu-
ra apasati tastele prezentate cu litere
ingrosate.

Folosirea ferestrelor si a spatiilor de lucru

Actiune Mouse Tastatura
Deschiderea unei ferestre noi

Window New Window <Alt>WN
Aranjarea ferestrelor

Window Arrange All <Alt>WA

Schimbarea ferestrei

Click pe ferestra <Alt>W, numar

<Ctrl><Fé6>

Ascunderea ferestrei curente

Window Hide <Alt>WH
Afisarea ferestrei curente

Window Unhide <Alt>WU
Salvarea spatiului curent

File Save Workspace <Alt>FW
Resalvarea spatiului curent

File Save Workspace OK  <Alt>FW<Enter>
Deschiderea spatiu de lucru

File Open <Ctri><F12>

Editarea unei formule
Ce este de facut: Selectati celula de editat i apasati <F2>

CEL - INCEPATORI

Bogdan C. LAZAROAE

Selectare de zone din foaia de lucru

Actiune Mouse Tastatura
Selectare zona continua

Click in colt si deplasati

mouse <F8>

Selectare coloana(e)
Click pe coloana gi
deplasati mouse
Selectare rind(uri)
Click pe rind si
deplasati mouse
Selectare foaie de lucru
Click pe coitu! extrem
sting
Selectare zona necontinua
Lipsa echivalent mouse

<Ctrl><Space>

<Shift><Space>

<Ctrl><Shift><Space>

<Shift><F8>

Deplasare in interiorul zonelor selectate

Actiune Mouse Tastatura
Sus Lipsa echivalent mouse <Shift><Enter>
Jos Lipsa echivaient mouse <Enter>
Dreapta Lipsa echivalent mouse <Tab>
Stinga Lipsa echivalent mouse <Shift><Tab>
Urmatorul colt

Lipsa echivalent mouse <Ctri><.>
Urmatoarea zona

Lipsa echivalent mouse <Ctrl><Tab>
Zona anterioara

Lipsa echivalent mouse

<Ctrl><Shift><Tab>

Manipularea informatiilor din celule

Actiune Mouse Tastatura Actiune Mouse Tastatura
Deplasare extrema stinga Copiere Selectare zona Edit Copy <Ctri><Insert>
Click pe extrema stinga <Home> Cut si paste Selectare zona Edit Cut <Shift><Del>
Deplasare extrema dreapta Edit Copy
Click pe extrema dreapta <End> Stergere Selectare zona Edit Clear <Delete>
Mod inserare Anulare comanda
Lipsa echivalent mouse <insert> Edit Undo <Alt><Enter>
Selectare caracter/cuvint Repetarea ultimei comenzi
Click gi deplasafi mouse ~ <Shift><Cursor Edit Repeat <Alt><Enter>
Apasati dreapta> Formatare numere gt formule
Stergere pina la sfirgit Selectare zona
Lipsa echivalent mouse <Ctri><Del> Format Number <Alt>TN
Calcul sectiune formula Aliniere Selectare zona Format Alignment
Options Calculate Now <F9> <AlIt>TA; GL.C:RF
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Manipularea liniilor si coloanelor

Ce este de facut: intii se selecteaza liniile sau coloanele
dorite si apoi se urmaresc instructiunile dupa cum urmeaza:

MICROSOFT EXCEL - AVANSATI

Actiune Mouse Tastatura
Inserare linie/coloana

Edit Insert <Ctri><+>
Stergere linie/coloana

Edit Delete <Ctrl><—>
Setare inaltime linie <AIt>TR
Setare (atime coloana <Alt>TC

Combinatii de taste

Combinatia Actiune

<Ctri><"> Copiaza valorile in celulele de mai sus
<Ctri><'> Copiaza formula in celulele de mai sus
<Ctri><:> insereaza timpul curent

<Ctri><;> Insereaza data curenta

<Ctrl><“> Schimbare intre formule i date
<Ctri><1,2,3,4> Utilizeaza fontul 1,2,3,4

<Ctri><A> Utilizeaza formatul general

<Ctri><!> Utilizeaza formatul 0.00

<Ctri><@> Utilizeaza formatul h:mm AM/PM
<Ctrl><$> Utilizeaza formatul $#,##0.00
<Ctri><#> Utilizeaza formatul z-111-aa
<Ctri><%> Utilizeaza formatul 0%

<Ctrl><*> Utilizeaza formatul 0.00E+00
<Ctri><*> Selecteaza zona curenta

Formate utilizate frecvent

Bogdan C. LAZAROAE

Definirea si utilizarea numelor

Actiune Mouse/Tastatura

Numirea intervalelor Selectati zona,
Formula Define Name
Selectatl zona,
Formula Define Name <Tab>
Formuia Define Name, ‘
nume. <Tab>,
introducep constanta (ex. =365}
ex referire la intervalui
VINZARI din figierut
C:\exceltaxe.x1s =C\excel\taxe.x1s!vinzari
Numire si folosire matrice ex. se defineste
SALARIU={15,18.20}. se poate
tace reterire la a doua valoare.
18, astfel:
=index(salariu,2)

Numirea formulelor

Numirea constantelor

Legare la un figier extern

Note: O data ce ati definit un nume pentru un anumit articol il
puteti folosi in tormule doar tastind acest nume in formule.
Puteti usor trece de la un interval la altul tastind <F5> si apoi
selectind numele din lista de nume.

Utilizarea graficelor

Ce este de facut: Pentru a crea un grafic selectati zona (linii
si coloane) dorita gi tastati <F11> sau selectati File New
Chart. Un meniu pentru grafice va apare gi apoi urmariti
instructiunile urmatoars.

Actiune Mouse/Tastatura
Modificare grafic Gallery/<Alt.G>
Trasare contur exterior Chart Select chart/<Ait>CC

si se alege tipui de linle

Titlul graficului

Chart Attach text Chart Titler

Format Sirul format
Cod postal 00000

Cod postal plus 4 00000-0000
Numar 000-0000
Numar telefon cu prefix (000)000-0000
Cifre sau text ascunse u

Faranteze dupa text @

/<A>CTT .
Modificare font Format Font/<Alt>TF
Adaugare legenda Chart Add legend/<Alt>CL
Pozitionarea legendei Format Legend/<Alt>TL

Chart Gridlines/<Ait>CG
Chart Ago arrow.<Alt>CR

Adaugare grila
Trasare sageata
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CE NU SE POATE
FACE CU

AUTOCAD

Florin PETRESCU

Mai mulit de un sfert din utilizatorii AutoCAD folosesc
acest pachet de programe in scopuri ¢artografice. Dar pentru
ca nu orice desen este o harta — in ciuda faptului ca reciproca
este adevarata: orice harta este un desen —, drumul obtinerii
unei harti folosind AutoCAD este anevoios gI, de multe ori,
rezultatul nu justifica eforturile depuse.

Dar asta nu este totul! O data cu introducerea unor date
ce au corespondent in teren si sint referite prin coordonate —
date spatiale — apare in mod natural nevola unui sistem de
gestiune specific. Ca raspuns la aceasta cerin{a au aparut
Sistemele Informatice Geografice (Geographical
Information Systems — GIS). Operatiile specifice (gIS asupra
bazelor de date spatiale fac din aceste sisteme nu numai
instrumente eficace pentru producerea de harti, dar, mai ales,
instrumente de neinlocuit pentru analiza informatiilor ce se
refera la suprafata terestra.

Sanu crede}i ca AUTODESK, producatorul AutoCAD, a
ramas insensibil la aceste greutati intimpinate de mii de uti-
lizatori. Dar asupra atitudinii firmei in aceasta situatie vom
reveni. Intii sa incercam impreuna sa intelegem in ce constau
dificultééile legate de utilizarea unui instrument CAD in dome-
niul GIS. Pentru aceasta. data fiind relativ recenta aparitie a
sistemelor informatice geografice, sa facem o scurta incursi-
une in GIS.

CE ESTE UN GIS?

Utilizarea GIS a crescut considerabil in anii ‘80, astfel incit
a devenit un lucru obignuit in administratie, universitatl, cer-
curi guvernamentale, afaceri. Actuaimente, tehnologiile GIS
sint folosite pentru o larga gama de aplicatii si, drept urmare,
exista diferite definitii ale termenului de GIS.

O definitie intuitiva, mai putin riguroasa, dar sugestiva, ar
putea fi:

~un sistem automat dedicat detinerii gi utilizarii
datelor ce descriu locuri de pe suprafata Pamintului“.

OPERATII SPATIALE

Multe dintre programele aplicative larg raspindite pentru
lucrari de birou, calcule statistice sau proiectare asistata de
calculator pot trata date geografice simple. Prin urmare are
sens sa ne intrebam: la ce bun GIS? sau de ce nu sint
aceste programe de tip CAD folosite drept GIS?. Raspun-
sul general acceptat este ca GIS sl numal GIS permit operatii
spatiale eficiente asupra datelor. Aplicatiile privind evidenta
terenurilor, silvicultura, planificarea ambientala, demografia
etc. necesita atit rapida localizare geografica a informatiilor
(prin coordonate). cit si determinarea eventualelor corelatii
;ntre diverse fenomene prezente intr-o anumita zona geogra-
ica.

Sa consideram tabelul urmator ca un exemplu ilustrativ. In
tabel se arata numarul aproximativ de persoane care
lucreaza in domeniul GIS sau in domenii inrudite, din citeva
centre reprezentative pentru activitatea GIS.

Nume Latitudine Longitudine  Populatia GIS
Londra 51N 0 80
Zirich 47N 8E 25
Utrecht 52N SE 40
Santa Barbara 34N 119E 50
Orono 45N 69V 30
Buffalo 42N 78V 30
CERERI ASPATIALE

.Care este numarul mediu de persoane care lucreaza cu
GIS in fiecare iocalitate?" este o cerere aspatiala — raspunsui

nu necesita valoarea memorata a latitudinii gi longitudinii si
nici nu descrie sau presupune amplasarea in spatiu a
localitatiior unele fata de altele

" CERERI SPATIALE

.Cite persoane lucreaza in domeniut GIS in centrele
importante din Europa?” ,Care dintre centre se afla Ia mai
putin de 1 000 km unele fata de altele?" ,Care este cel mai
scurt drum care trece prin toate aceste centre?” Acestea sint
cereri spatiale care pot fi rezolvate numai daca se cunosc
coordonatele geografice (latitudinea si longitudinea) impreuna
cu alte informatii cum ar ti, de pilda, raza Pamintului. Un GIS
poate raspunde ugor unor asemenea cereri.

LEGATURILE DINTRE DATE

Un GIS realizeaza, in mod uzual, legaturi intre diferite
seturi de date. Sa presupunem ca dorim sa cunoastem rata
mortii datorata cancerului pentru populatia sub 70 ani din
fiecare unitate administrativa (regiune) a unei tari. Sa mai pre-
supunem (ceea ce se obignuieste. de reguld) ca se cunoaste,
dintr-un figier. numarul persoanelor dintr-o regiune ce apartin
acestei grupe de virsta, iar din alt figier, numarul deceselor
pentru grupe de virsta gi regiuni. Se pune problema sa se
combine sau sa se realizeze legatura dintre cele doua figiere.
O data incheiat acest proces. obtinem raspunsul cautat
impartind, pentru fiecare regiune, numerele corespunzatoare.

Daca exemplul de mai sus poate parea trivial — gi cu greu
am admite obligativitatea utilizarii unui GIS —, ei bine, din
pacate, aceasta posibilitate nu se intilneste intotdeauna in
realitate. Sa consideram diversele moduri in care sint nece-
sare legaturile dintre date:

| LEGATURILE DINTRE DATE |
3 = . :

' CORESPONDENTA | CORESPONDENTA
EXACTA | INEXACTA
. e mm— e e e L I..“,_,
| CORESPONDENTA
| VAGA (FUZZY)

| CORESPONDENTA
IERARHICA

CORESPONDENTA EXACTA

Corespondenta exacta are loc atunci cind, intr-un figier,
exista informatie despre mai multe entitati geografice (de
pilda regiuni) gi. in alt figier, exista informatie adifionala
asupra aceluiasi set de entitati. Operatia de agregare a infor-
matiilor din ceie doua figiere este ugoara si este realizata, in
acest caz, prin utilizarea unel chei (tip de informatie) comune:
numele regiunii. Astfel, se extrag inregistrariie
corespunzatoare fiecarei regiuni din ambele figiere gi se
inscriu impreuna intr-un al treilea fisler.

i Regiune Populatie | | Regiune Cost mediu locuinta |
i Titu 108000 | | Titu 85000 |
Vladeni * 45000 I Viadeni 77 000 |
Strunga 213000 | | Strunga 104 000 |
I Bragov 1145000 | Bragov 167 000 |
Ulary 22000 | ! lar 75000 |
| ! H d
I ]
Regiune Populatie Cost mediu locuinta
Titu 108 0G0 89 000 .
Viadeni 45 000 77 000
Strunga 213 000 104 00G
Bragov 1.145 00C 1€7 000
22 000 75 000

laru

in aceasta aiagrama, primele doua tabele sint reunite
efectuind o corespondenta exacta dupa numele fiecare!
reqiuni

(Continuare in numarul viitor)
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LABORATOR SINCLAIR SPECTRUM

GRAFICA VIDEO CU RESURSE MINIME

iil.2.1. EXEMPLU DE
UTILIZARE CU DLAN 48 K

Pentru o mai buna intelegere sa
vedem un mic exemplu. Programul dat
in listingul 1 afiseaza un cadru de
prezentare a unei persoane. Imaginea
acesteia trebuie sa provina dintr-o
sursa exterioara si poate fi statica sau
dinamica, conditia fiind incadrarea in
zona afectata, tereastra din stinga (s-a
considerat culoarea albastra ca fiind
transparenta).

Linia 9990 lanseaza programul in
DLAN.

Linia 9998 afiseaza memoria libera
la un moment dat in octeti i kilooctei si
este bine a fi avuta la indemina (aceas-
ta este oferita de sistem).

Linia 50 provoaca o lunga asteptare
pentru a se putea realiza cuplarea
imaginilor.

Nu uitati! Puteti opri programul in
DLAN tastind X (nu va impacientati
daca oprirea nu e instantanee).

Cu acest exemplu se realizeaza
doar o ,intrare”. Poate fi utila si o ,iesi-
re” mai spectaculoasa. Listingurile 2 gi
3 reprezinta doua astfel de exemple.

Listingul 2 realizeaza o inchidere
spectaculoasé a ferestre! in care apare
imaginea, inclusiv disparitia textelor.

Listingul 3 modifica inchiderea feres-
trei sub forma unei .grile”. Acest exem-
plu este util atunci cind trebuie schim-
bata imaginea. Caracterul ? din linia 80
reprezinta caracterul grila din modul
grafic (modul G).

In ambele listinguri s-a introdus o
mica rutina in BASIC la liniile 9990-
9996 care la iegirea din programul in
DLAN prin apasarea tastei X face
ecranul albastru (imaginea generata de
calculator devine transparenta) si
agteapta urmatoarele comenzi:

—tasta S — revine in BASIC

- tasta R — relanseaza programul in
DLAN.

Instructiunea

REM...

este ignorata de DLAN pentru ca nu o
intelege. Ea a fost introdusa pentru a
sugera o posibila continuare a progra-
mului.

Intelegerea amanuntita a exemplului
prezentat este deosebit de utila pentru
intelegerea moduiui de lucru §i a pro-
gramarii in DLAN 48 K. Modificarea
parametrilor scoate la iveala toate
amanuntele si .trucurile” utilizate.

111.3. TEXTE IN MEGABASIC
MEGABASIC este o extensie puter-
nica pentru BASIC-SPECTRUM. In
acest paragraf se prezinta numai citeva
instructiuni legate de afisarea de texte.
prezentarea intregii extensii fiind

deosebit de complexa. Pentru cei care
nu au lucrat inca in MEGABASIC pre-
cizam numai ca introducerea
instructiunilor se face litera cu litera i
ca dupa noile cuvinte-cheie se intro-
duce caracterul _.

MEGABASIC dispune de trei seturi
de caractere. Acestea se selecteaza cu
instructiunea

FONT_<n>

unde <n> este 0 pentru setul de carac-
tere standard i 1 sau 2 pentru seturile
de caractere suplimentare.

In MEGABASIC se pot seleca patru
formate de text. Formatul se selecteaza
cu instructiunea

MODE_<n>

unde <n> este

- 1 pentru 24 linii x 64 caractere

— 2 pentru 24 linii x 32 caractere

— 3 pentru 12 linii x 32 caractere

- 4 pentru 12 linii x 16 caractere

O facilitate deosebita si spectacu-
loasa in MEGABASIC este hasurarea
caracterelor, efect spectaculos mai ales
pentru caractere mari. Selectarea
hasurii curente se realizeaza cu
instructiunea

STIPPLE_<n>

unde <n> este modelul hagurii.

Relativ la subiectul nostru, acest
efect este deosebit de util in afisari de
texte mai deosebite, suprapuse peste
imagine. ,dungate” sau ,ciuruite”.

111.4. TEXTE iN BETA BASIC

BETA BASIC este probabil cea mal
puternica gi populara extensie de
BASIC-SPECTRUM. Ca si in cazul
extensiei MEGABASIC, BETA BASIC
este deosebit de complex si
prezentarea sa integrala ar ocupa
foarte mult spatiu.

In ceea ce priveste afigarea de
texte. BETA BASIC pune la dispozitie
citeva facilitatl Interesante.

Cea mai utila este Instructiunea
CSIZE. Aceasta are doi parametri care
specifica dimensiunile caracterelor in
pixeli. Dimensiunea verticala este
aproximata la nivel de caracter, dar
avansul de rind este realizat la valoarea
specificata.

CSIZE poate fi utilizata gi ca subin-
structiune a instructiunii PRINT, in
acest caz efectul fiind temporar.

O alta instructiune utila este PLOT
urmata de un sir. Acesta va fi afisat
incepind cu coordonatele specificate.
Spre deosebire de instructiunea PRINT,
aceasta instructiune utilizeaza coordo-
nate la nivel de pixel, permitind deci o
mai mare precizie a loculut unde se
doreste afisarea.

£,

in incheierea acestui episod o idee
pentru cei care au eventual acces la un
sistem pe care se bazeaza prezentul
articol. Sistemul poate fi folosit gi invers,
adica avind o imagine dintr-o sursa
exterioara; aceasta poate fi ,copiatd” in
calculator asemenea unei digitizari,
dar... manual. In acest scop se incarca
un utilitar de grafica (de exemplu ART-
STUDIO sau ARTIST I, ultimul avind
avantajul ca in cazul lucrului la nivel de
pixel se vizualizeaza si rezultatul). se
selecteaza BORDER-ul i PAPER-ul pe
culoarea aleasa ca transparent (a nu se
confunda cu asga-numita culoare
TRANSPARENT care specifica faptul
ca atributul respectiv nu e afectat) si
INK-ul pe o culoare contrastanta cu
imaginea din sursa exterioara. Apoi se
lucreaza la nivel de pixel (dar fara a
deplasa fereastral) sau se realizeaza o
aproximare cu o tfacilitate de genul
CONT.LINE. O solutle mai buna poate
fi utilizarea unur program care sa
posede facilnate de trasare directa (de
exemplu LEONARDO). Des! destul de
dificila, solutia are avantajui ca... exista.

LISTING 1

10 REM c26:asd:ws00240032:b2;f :

20 REM ww00180016:e4:c11:f ;

30 REM ¢26:wn19030022:t3.
<Lucian Velea

40 REM wo00181814:c24;i7;
=Colaborator al revistei de informatica,
19:=INFOCLUB:t7;=prima revista mem-
bra IDG din ROMANIA:2s

50 REM 500p

9990 RANDOMIZE USR 63103:
STOP

9998 CLS : DEF FN m( )=PEEK
23730+256*PEEK 23731-PEEK 23653-
256"PEEK 23654: PRINT FN m( ): "
bytes left”FN m( )/1024:" K left”

LISTING 2

10 REM c26:asd:ws00240032:b2:f :

20 REM ww00180016:e4:c11:f :

30 REM ¢26:wn19030022:t3;
<Lucian Velea

40 REM wo00181814:c24:17:
=Colaborator al revistet de informatica;
19;=INFOCLUB;t7;=prima revista mem-
bra IDG din ROMANIA:2s

50 REM 5p

60 REM 7s

70 REM wn;c26;22s!

80 REM wc00180115;14sl

90 REM wp01170002;16s

100 REM 500p

110 REM ...

120 REM *s:wo;c23:t:c22;f:r

9990 RANDOMIZE USR 63103: INK
1: PAPER 1: BRIGHT 0: FLASH 0:
BORDER 1: CLS
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9992 IF INKEY$="s" OR
INKEY$="s" THEN STOP
9994 IF INKEY$="r" OR

INKEY$="R” THEN GO TO 9990

9996 GO TO 9992

9998 CLS : DEF FN m( )=PEEK
23730+256*PEEK 23731-PEEK 23653-
256*PEEK 23654: PRINT FN m( );"
bytes left” FN m( )/1024;” K left”

LISTING 3
10 REM c26:asd;ws00240032:b2;f ;

70 REM c26;wn;f ;

80 REM c12;wf01160114;f?;c26;f
:2p;c12:4?;,c11;f ;c26

90 REM 500p

100 REM ...

110 REM *s;wo;c23;f;,c22;f:r

9990 RANDOMIZE USR 63103: INK
1: PAPER t: BRIGHT 0: FLASH o0:
BORDER 1: CLS

9992 IF INKEY$="s" OR
INKEY$="S" THEN STOP
9994 |IF INKEY$="r" OR

INKEY$="R" THEN GO TO 9990

19
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Punerea problemei:

Sa se realizeze un program BASIC-
SPECTRUM cit mai mic asttel incit
efectul sau la comanaa RUN sa tie
identic cu o listare. Bineinteles. nu se
permite utilizarea instructiunii LIST pen-
tru ca in acest caz problema se banal-
izeaza existind solutia

5 LIST

Solutie:
Programul de mai |os rezolva prob-

20 REM ww00180016;e3;c11;f ; 9996 GO TO 9992 lema. Incercati sa-! scurtati. daca
30 REM ¢26;wn19030022;tA; 9998 CLS : DEF FN m( )=PEEK  puteti!
<Lucian Velea 23730+256*PEEK 23731-PEEK 23653- 1000 LET a$=":CHR$ 241;CHR$
40 REM wo00181814;c24;t7; 256"PEEK 23654: PRINT FN m( ):" 97;CHR$ 36;CHR$ 61:CHR¢
=Colaborator al revistei de informatica;  bytes left” FN m( )/1024.” K left” 34:a%$:CHR$ 34:CHR$ 58:CHR$
19;=INFOCLUB;t7;=prima revista mem- 245;1000;a%" PRINT 1000:CHR$
bra IDG din ROMANIA;2s Amuzament informatic 241;CHRS$ 97:CHRS$ 36:CHR$
50 REM 5p Lucian VELEA 61:CHR$ 34:a$;,CHR$ 34;,CHRS$
60 REM 7s 58;CHR$ 245:1000:a%

SEMNAL

Avind in vedere patrunderea informaticii in toate domeniile de activitate, cum
era §i firesc au aparut numeroase asociafii care, in ultima perioada. au inclus gi
fara noastra intr-un circuit internafional. In acest numar, ACM.

ACM

ACM ("Association for Computing Machinery”) este o organizatie profe-
sionala de tip nonprofit, fondata in 1947, si care este dedicata dezvoltarii
prelucrarii informatiilor ca disciplina i utilizarii responsabile a computerelor intr-o
diversitate de aplicatii. Scopul i consta in promovarea schimbului liber de infor-
g\atii intre specialigtii din domeniu i promovarea competentei specialigtilor din

omeniu.

Principalele avantaje oferite de ACM sint:

- un abonament gratuit la revista fanion "Communications of the ACM":

- reducerea taxei de abonament la principalele 13 reviste ale "Grupurilor spe-
ciale de interes” {"SIG”);

- posibilitatea de a deveni membru in cele 32 SIG-un. care acopera 0 gama
larga de domenii specializate din informatica ("Computer Science’).

- editeaza (frimestrial) o revista numita: "ACMemberNet” care confine noutat!
legate de activitatea ACM
ACM- reducerea taxelor de participare la peste 80 de confennie sponsorizate de

- conectarea cu alfi experti din domentu. prin organizarea intrunirilor. a semi-
nariilor §i conferinfelor profesionale.

Grupurile speciale de interes (SIG)
Acestea funcfioneaza ca entitati independente si au ca scop realizarea de
progrese in diverse domenii aie informaticii. Un membru al ACM si al SIG benefici-

aza atit de avantajele oferite de ACM. cit si de cele fumizate de domeniul specific.

"LAB" (Local Activities Board)

Principalele obiective urmarite sint:

- de a dezvolta §i administra programele locale §i regionale, care incurajeaza
dezvoltarea profesionala:

- inlesnirea contactelor ?i schimbului de experienta intre membrii grupurilor
locale si regionale. membrii SIG-urilor i ai "Chapter™-elor de studenti

- promovarea interesului faja de diversele domenii ale informaticii. in special
in rindurile studentilor academicienilor 1 expertilor in domeniu

- informarea membrilor grupurilor locaie i regionale in iegatura cu diversele
conferinje §i seminarii sponsorizate sau organizate.

Prof. dr. ing. Florin PILAT.
vicepresedinte ACM - Romanian Chapter

SOFTWARE DEVELOPMENT "92

Conferinfa a fost organizata de concernur "Blenheim Oniine ' § a awiit ¢z
subiect: limbajele i tehnicile de programare moderne. Acest grup §i-a c'stigat ¢
bine mernitata reputafie in domeniul planificarii, coordonarii si conducer
conferinfelor avind ca teme tehnologiile soft de virt si implicatiile acestora asupra
managerilor, oamenilor de afaceri si cercetatoriior din acest domeniu.

OFTWARE DEVELOPMENT '92 s-a desfasurat pe 2 sectiuni: prima, denu-
mita "MANAGEMENT CONFERENCE" a fost rezervata cadrelor de conducere dir:
departamentele de informatica, iar a doua "TECHNICAL CONFERENCE", a tost
consacrata programatorilor; ea a reprezentat un forum de disculii si dezbater:.
referitoare la procesul de elaborare a software-ului subiectele varind e 1a
*Programarea orientata pe obiecte” ("OOP"). ‘Sisteme distribuite” "Migrarea de I2
C la C++" "Utilizarea mediuiui Windows 3.1 in reteie locale”. 'Sistemul UNIX st
noile tipuri de interfefe” etc.

In ciuda faptului ca aceasta conferinfa nu a constituit un pretext pentiu vor-
bitori de a face reclama la propriile produse s-a organizat (in parale!l) fi ¢
expozifie de produse software; in cadrui acesteia. firme ceienrs cz de pilda
Borland. Microsoft. Computer Asscciates. JP!. Gupta Techneicgy Worc Pertect.
SunPro. Novell UK. Ltd iBM UK. Aldus, i-auv eraiar uitimele orograme s: medi
e operare. De mare Interes s-au bucurat produsete "Wingows 3.©° "C-~ &
Application Frameworks 3.1'. “Quattro Pro 4.0" "Word 2.0 for Winacws  ‘Gupte
SQL Windows" ‘DaiaFlex 3.0" "05/2 2.0"

De asemenea. au fost geschise citeva standur: de car} de specialitate sut
egida editurilor "McGraw-Hill" si “Bantam Books'". Cele mat ‘vinate ' iitiur: au “os
cele referitoare ia; Programarea orientata pe oblecte, -+ Winocws 3.1 DR OC&
6.0, NetWare 3.11. Lucrarile tennice s-au cesfagurat imp de trei Zile o€ secliuniie
*Arhitectura §i programarea bazelor de date™ "UNIX" “Arnitectuia refelelo” ‘ocale
si sistemele de operare aferente’ 'Sisteme expert' ‘Programarea orientata pe
obiecte”, "C++", “Interfefe cu utilizatorul”

Subsemnatul a participat la sesiunea de deschidere consacrata ‘nstru-
mentelor soft de tip CASE, prezentate de specialigtii Institutului de Inginerie
Software (deci, atentie, la el exista un astfel de institut, consacrat acestej discipline
noi. ridicata la rang de inginerie) din Dublin. Irlanda, §i la secfiunea rezervata pro-
gramatorilor de C++

Alte lucrari au evaluat posibilitajile de utilizare a "Analizei orieniate pe
obiecte” ("O0A") si au prezentat avantajele oferite de acest tip de metoda in -apont
cu cea structurata. subliniindu-se aportul insemnat al OOA in modelarea sis-
temelor. De asemenea, s-a relevat importanfa metodeior de "P

olectare orientata pe obiecte” ("'O0D"): doi factori importanti care determina
calitatea unui protect: "CUPLAREA" s1 "COEZIUNEA” sint asigurai prin relafia de
tip "Client-Server” dintre obiecte, care genereaza un cadru pentru o cuplare
"slab:a'" gi coeziune "puternica”.

Fireste ca aceasta a fost doar o trece loarte sumara in_revista a unor pre-
ocuparl pe pian internafionai care inciua si specialist romani. !n cazui de faja este
vorba despre Socletatea Romana de Informatica pe care noi am prezentat-c — va
amintifi? - in primui numar al revistel INFOCLUB membru ACM din societate
facind parte nume de prestigiu ale domeniuiur din Homania. Vom reven.
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Aga cum v-am ; Program SCREEN.ASM  (autor : Vlasov Iulian - Iasi)
. A : >MASM ;
promis in ; >TLINK screen /t
o C s
numdrul 6/1992 OB 2ECTME cs: code
. . begin label near
al revistei stt: Jos aoin
t1 d ;timeflage18* B
INFOCLUB, pub- bee‘ﬁﬁié 30 IbeepElageigo 7 {lo"sac)) =3 S Anyalidesza ecranul.
de ;durata sesnalului sonor (0.5 se

db 0 C)
enab{e db Offh i 20££h ecran validat / =00h ecran invalidat
irq1: push ax

licam in acest

3 /
numar p rogramu ,tmst enable,0ffh ;ecran validat?

cititorilor, cu m\zr a.)a(, %ggOh ;daca nu 11 validez
menfiunea ca ;lr:d al,61h ; invalidare seanal difuzor

. . . a
not enable ; enables0ffh
aantarlle dln :gg ﬁpflgg,o ;se aduc.cont.oarele la zero
e ;

program, scrise mal:  mov !t;neﬁas o

de mina, apar[ln 22 gg Oeah,0,0,0,0 ;salt la rutina veche

colaboratorului irqo:  push ax

push bp
nostru Eugen c;p t'l.aleflag,18'60 ;a trecut 1 ainut ?
nc timeflag ;daca nu, se incrementeaza contorul

I0OSZA, care a eti:  pop Bx
: S : 53 0 ah ;salt 1
analizat lucrarile. ggt.a 'ies&.?nabie Offh jecranul & i'lslggl‘{gatedeja ?
not enable ;daca nu, se invalideaza
mov ax,1201h
mov bl,36h

int 10|
deja: cmp beegflag.lao jau trecut 10 secunde ?

inc beepflag ;daca nu, se incresenteaza contorul
jap short e 1 .
exit2: test delay, 0ffh ;am generat deja seamnalul sonor ?

nz
no: 2%50b6h ;daca nu se prograseaza 8253 in modul 3
ou
ROV ax 2712 ;contor corespunzator sunetului
out 42h,al
xchg ah,al
out 42h,al
Jjap short tutti
more: glp delay,9 ;a trecut jumatate de sec.?
nz incr
BOV dela¥ 0ffh ;daca da se invalideaza difuzorul
sov bee iag.

xor i

out 61f\ al

incr: inc dela ;se incrementeaza oricum contorul "delay*
jmp short eti

sain: mov ax,63509h ;deviere i{nt 0%h
mov word ptr [zz+1 bx
mov word ptr (z2z+3],
mov dx, of set IRQ1L
ah.2
int 21&
mov 3’1‘63510" ;deviere int ich
sov word ptr co+l
£ B iRt
of
25h
int 216
sov ax,3 programul raninehrezident.

mov dx offset (renain-begin) shr 4 +
int 21h

tutti:

resain:
code



FLASH

o{0u0 D21=XN0Z= D REND)

(Urmare din pag. 9)

Fisierul ADAUGA. BAT

>

ECHO OFF
IF %1 !'==! GOTO SINTAXA
IF %1 ==# GOTO LISTA

ECHO %1 %& %3 %4 %5 %6 %7 %8
SORT ( AGENDA.LST > TEMP

DEL AGENDA.LST

REN TEMP AGENDf. LST

GOTO SFIRSIT
tSINTAXA
CLS

ECHO

ECHO _

ECHO
ECHO
ECHO

%39 )») AGENDA. LST

NUME QDRESawmﬁw”

FRENUNME NR. TELEFON
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* Pentru a adauga date inmtroduceti maximum 9 cuvinte dupa %A

46§§E§U§??TMWWW,"

ECHO
ECHO
ECHO

in loc de &€ 88 77 66)

(Obs. Imcercati sa evitati spatiile, astfel folouiti G.88. 77.66

ECHO _

ECHO

GOTO SFIRSIT
:LISTA )
IF NOT EXIST AGENDA.LST
MORE < AGENDA.LST
:BFIRSIT

# Sau introduceti

GOTO SINTAXA

Fisierul STERGE.BAT

BECHO OFF
IF %1 !'==! GOTO SINTAXA
FIND /V "%1" AGENDA.LST | FIND /V "AGENDA.LST" | FIND " ")

CORY AGENDA.LST AGENDA. BAK
DEL AGENDA, LST

» NUL

%*0 # pentru a vedea intreaga lista

TLmr

REN TEMP AGENDRA.LST

G0TO SFIRSIT

tSINTAXA

CLS

ECHD 3533 56 3 36 36 36 3 6 3 33636 3 36363636 3 3 36 36 96 3 363636 3 3 3 30 36 36 3 63636 36 3 3 36 3 3 33 336 3 3 036 3033 20336 % %
ECHO Introduceti dupa %0 un cuvint cheie din inregistrarea

ECHO care urmeaza a fi stearsa

ECHO (De exemplu, %0 Horia pentru a sterge inregistrarea sau

ECHO inrepgistrarile in care figureaza acest rnume)

ECHD 963 396 3 3 5363 65 3303 30 08 00963035606 336 00 9 JE 06 2326302 I 303606 030 300 M3 M 0 X M ¥ M

tSFIRSIT

== 1 30TO SINTAXA
IF %1 == # GOTO LISTA
FIND "#1" AGENDA.LST |
0TO0 SFIRSIT
LSINTAXA
CLS
ZCHO
echo *
echo %*
echo *
*
*

IF %1 !

MORE

frentrue a cauta o arnumita informatie,
un cuvirnt cheie care sa identifice informatia
(De exemplu, numele persoanel
ECHD
echo
ECHO
0TO SFIRSIT

LISTR

{F NOT EX1IST AGENDA.LST GOTO EROARRE
MORE < AGENDA.LSY

30TO SFIRSIT

:ERORRE

LS

HCHO #xxxx%%% ATENTIE !
CAFIRSIY

Pertru a vedea intreaga lista, sintaxa corecta este:

Fisierul AGENDA.LST nu exista.

DUV S S R T ST R AT AR TR X R A R R L S L X L8
introduceti dupa %0

a carei adresa trebuie aflata)

%0 #

I3 A KK KN g S S TR I T T LTS ST T IS S SR S AL L L L S
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ocurile de aventuri reprezinta o categorie a jocurilor pe
calculator in care, spre deosebire de jocurile de
indeminare, accentul cade pe rezolvarea unor situail.
De obicei, jucatorul se identifica cu un personaj princi-
pal care participa la o serie de aventuri. Acestea se
succed sub forma de scene, iar jucatorul va lua o anu-
mita decizie care il va conduce la o alta situatie. La
unele jocuri jucatorul primeste puncte in functie de deciziile
pe care le ia, alteori, jocul are o anumita finalitate gi se ter-
mina atunci cind este rezolvata o anumita enigma sau se
duce la bun sfirgit o anumita misiune. Din cauza caracterului
lor specific. jocurile de aventuri sint mai dificil de jucat: du-
cerea lor la bun sfirgit poate insemna citeodata incercari care
sa dureze zeci de ore de joc. De asemenea, deseori sint
necesare multe cunogtinte intr-un anumit domeniu sau
cunoagsterea obligatorie a unor elemente sau a rezolvarii unor
probleme sau garade. De exemplu, este aproape imposibil de
dus la bun sfirgit jocul HOBBIT fara a se citi respectiva carte
care contine citeva sute de pagini. Din aceste motive acest tip
de jocuri ocupa o pondere mai mica in cadrul jocurilor pe cal-
culator. De asemenea, sint mai pufini cei care se incumeta sa
le joace, rezolvarea lor necesitind deseori reale calitati de

lui epic. De asemenea, in timpul peregrinarilor poate dobindi
diverse obiecte (palos, inel, clopotel etc.) care ii vor fi de folos
in diterite momente.

Exista si varianta in care jocul cicleaza. Este cazul in care
jucatorul nu poate lesi din ,Imparatia intunericuiui“. nefiind
indeplinite anumite conditii necesare.

Jocul se poate termina la decizia jucatorului (eventual cu
reluarea lui din acelagi punct) sau cu happy-end (nunta lui
FAT-FRUMOS).

Tehnici de realizare a jocului FAT-FRUMOS

Legatura dintre joc (calculator) si jucator se realizeaza
printr-un dialog fluent prin care pentru fiecare punct (nod) al
joculul se prezinta o anumita scena, iar jucatorul 1a o decizie
(optiune). La fiecare scena apare cite o imagine reprezenta-
tiva cu o lista cu obiectele ce apartin lui FAT-FRUMOS si
directiile posibile in care se poate deplasa. Trecerea de la o
scena la alta se face in tunctie de directia aleasa de jucator,
in paralel cregte distanta parcursa de jucator. Pentru facili-
tarea orientarii in spatiu a jucatorulut apar pe ecran directiile
posibile de deplasare. Fiecarei scene ii este asociata o imagi-
ne grafica i un text. Vom lua ca exemplu scena 1 (Castelul

JOCURT DE AVENTURI PENTRU CALCULATOARR
- FAT FRUMOS -

cercetare, de tenacitate si perseverenta. insa toti cei care le
practica cunosc marea satisfactie prilejuita de un astfel de
joc.

Printre jocurile de acest fel care circula in tara noastra
putem enumera: HOBBIT, ORACLE, SNOBOL, ADVINTRO
#5. NEVER ENDING STORY, PROBLEMA FOCULUI (de
Razvan Jigorea), ROBOCITY, PESTERA (pe caseta cu jocuri
JECO) - pentru caiculatoare Sinclair ZX Spectrum si PRINCE
$i CARMEN - pentru calculatoare PC.

Ideea jocului FAT-FRUMOS a fost realizarea unui produs
software cu specific national romanesc, alegindu-se astfel ca
titlu un basm. De fapt. jocu! in sine include numeroase ele-
mente de basm din diferite povesti gi basme. indeosebi cele
culese de Petre Ispirescu.

S-a imaginat un Joc de logica gi imaginatie in care obiec-
tivul il constituie dezvoltarea povestii lui FAT-FRUMOS.
Jucatorul care se va identifica cu personaijul principal par-
ticipa efectiv la construirea naratiunii. Aceasta se bazeaza pe
elemente specifice basmelor romanesti. dar jucatorul se
poate implica activ in constructia naratiunii. existind
nenumarate variante de constructie. Totust. jocul are o finali-
tate si in aceasta consta de fapt gi rolul educativ ai jocului:
jucatorul va trebu! sa indeplineasca sarcina sa (gasirea llenei
Cosinzeana) dind dovada de Inteligenta. logica, indeminare.
realizind fapte bune". Scheletul logic al jocului se bazeaza pe
existenta unui labirint ale caror noduri sint reprezentate prin
scene. Trecerea de la o scena la alta se face pe baza anumi-
tor reguli. Depanarea povestii nu consta numai in parcur-
gerea labirintului. In timpul jocului sint intimpinate obstacole
ca: intrebari capcana, ghicitori, probleme logice (sarade).
probieme de indeminare, orientari in spatiu. gen labirint.
Depagirea obstacolelor. precum si ,taptele bune* pentru care
Jucatorul poate opta in diverse puncte sint recompensate prin
cresterea punctajului, oferirea posibilitatii optime de a conti-
nua jocul (sa nu intre in ciclare), cuvinte laudative, melodii

etc. Depanarea povestii nu consta numai in parcurgerea labi-

rintului: personajul principal isi gaseste prieteni (calul Vifor.
Craiasa Craieseior) care il vor ajuta pe parcursul derularii firu-

impératuluj Roz), scena 2 (Podul Castelului) gi scena 3
(Herghelia Imparatului). Schema (mecanismul) de legatura
intre scene este urmatoarea:

0\9‘9—"" scena 2 B
scena 1 irii------E-S-I-bj scena3 |

Trecerea de la scena 1 la scena 2 se va face prin coman-
da .URC*" (evident de 1a scena 2 ia scena 1 prin comanda
.COBOR?"). de la scena 1 la scena 3 prin comanda ,EST" (de
la scena 3 la scena 1 prin comanda ,VEST").

_ Lascena 1 apare textul T1 atasat. ,Acesta este Castelut
Imparatului Roz gi al bunei sale sotii..."

In acest caz daca indicatorul ,totul indeplinit” este setat.
inseamna ca jocul se termina, apare mesajul de final (nunta
lui FAT-FRUMOS), se executa o melodie i apar nuntasii. Se
afigeaza punctajul final dupa care se poate incepe un joc nou.

Daca indicativul ,totul indeplinit* nu este setat, se permite
trecerea la scena urmatoare.

La scena 2 apare textul atagat T2 si:

- daca indicativul .totul indeplinit" este setat, atunci:
- apare mesajul .In loc sa Joc la nunta. te fitii prin pod":
- se trece la scena urmatoare.

—daca in lista de obiecte este palos, atunci:
- jucatorului i se solicita o optiune privind alegerea

unel arme;

— arma este inclusa in lista de obiecte;

—daca nu se ia nicl o optiune se reia intrebarea:
— se executa trecerea la scena urmatoare.

La scena 3 apare textul T3 st

- daca este cal pe lista de oblecte, atuncl:
— se afigeaza un mesa| de avertizare (,Ai deja cal);
- secventa de penalizare: scade punctajul;
— melodie de avertisment;
— se executa trecerea la scena urmatoare.

—daca nu este cal pe lista de obiecte, atunct:
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- se afigeaza un text gi se realizeaza un dialog:
— se introduce Vifor pe lista de obiecte:

- creste punctajul;

- se trece la scena urmatoare.

La implementarea (versiunea) jocului pentru calculatoare
HC s-au folosit tehnici speciale atit pentru reducerea spatiului
de memorie ocupat, cit gi pentru realizarea graficii (memo-
rarea imaginii intr-un spatiu restrins).

Astfel, in scopul reducerii spatiului de memorie ocupat
textele care apar in mod curent pe ecran au fost segmentate
pe cuvinte, iar acestea au fost memorate intr-un dictionar.

Practic, fiecare text care apare pe ecran a fost memorat
ca un gir de pozitie de dictionar. spatiul afectat textelor
reducindu-se in acest mod de 2 ori. De asemenea. toate con-
stantele numerice din programul BASIC au fost memorate
prin intermediul instructiunii VAL. fiecare utilizare a aceste!
instructiuni conducind la economisirea a 3 octeti. Tot in sco-
pul reducerii spatiului de memorie ocupat numerele de linie
ale subrutinelor des folosite au fost memorate in variabile
numerice (exemplu: GOSUB n).

Pentru citirea tastaturii (a mesajelor gi raspunsurilor date
de jucator) s-a utilizat urmatoarea interesanta rutina:

300 PRINT #1; AT 1,0; “>7;

307 POKE 23658.16

310 LET i$="": LET i=0

315 PRINT #1: FLASH 1; BRIGHT 1:**: CHRS 8:

320 LET a$= INKEY$ : IF a$="" THEN GO TO 320

322 |IF CODE a$ <> 12 THEN GO TO 328

323 LETi=i-1:IF i<0O THEN BEEP 0.01,5: GO TO 300

324 LET c$+i$ { TO i ): PRINT #1; " *: CHRS 8:: BEEF
0.01,20: GO TO 315

328 IF CODE a$=13 THEN BEEP 0.02.10: LET a$="":
PRINT #1;" *

RETURN

329 IF a$=""“THEN GO TO 340

330 IF NOT ((a$ >= “a” AND a$ <= “z") OR (a$ >= “0"
AND a$ <="9") ) THEN GO TO 320

340 LET i=i+1: IF i>30 THEN LET i=30: BEEP 0.01,5: GO
TO 320

350 LET i$=i$+a$: PRINT #1; BRIGHT 1;a$;: FOR j=0 TO
15 STEP 3: BEEP 0.002, j: NEXT j: BEEP 0.02.18: GO TO 315

360 LET i$=i$+a$: PRINT #1; BRIGHT 0;a$:: GO TO 315

Prin aceasta rutina caracterele introduse sint memorate
ntr-o variabila tip de caractere. Introducerea fiecarui caracter
este insotita de citeva sunete, iar in orice moment al introdu-
cerii mesajului se poate gterge un caracter cu DEL. Se mai
poate observa faptul ca rutina filtreaza caracterele diferite de
litere mici si cifre.

Poate cea mai interesanta tehnica de programare folosita
este cea pentru realizarea graficii. In acest scop s-a realizat
n prealabil un editor grafic specializat. Desigur, in legatura
cu acest aspect, cei care cunosc uneltele software pentru cal-
culatoare ZX Spectrum pot ridica urmatoarele probleme:

Ce s-ar mai putea face dupa ARTSTUDIO, The Artist,
Leonardo?. Vom observa insa ca necesitatea realizarii aces-
tui editor grafic a aparut in vederea rezolvarii unei probleme
care se pune acut cind este vorba de realizarea de jocuri
(complexe) care necesita grafica avind la dispozitie un calcu-
lator cu o capacitate foarte mica de memorie cum este ZX
Spectrum. Este evident faptul ca un joc de aventuri va fi mult
mai atractiv daca prezinta g1 imagini grafice adecvate. In
acest scop, daca se va foios! unul din editoarele grafice
amintite sau daca se va utiliza orice alta imagine ecran sal-
vata din BASIC, aceasta va ocupa aproape 7 ko de memorie
!, n acest caz, rezulta ca practic din 6 imagini se va epuiza
intreaga memorie fara sa mal punem la socoteala textele i
programul care va reprezenta mecanismul jocului g care va
ocupa si el o parte importanta de memorie. Se poate merge §!
pe ipoteza memorarii nu a intregulul ecran, cl doar a unei
parti, iar apoi aceasta parte sa se comprime la o rata de 60%-
70% (iar in acest scop va trebui folosit un algoritm foarte per-

formant). Nici in acest caz nu se rezolva problema deoarece
se poate obine maximum memorarea a 20 de imagini pentru
intreaga memorie disponibila, fara a tine cont si de programui
propriu-zis.

ldeea pe care s-a bazat editorul grafic realizat a pornit de
la comprimare, dar nu a unei imagini date, ci a elementelor
care provoaca generarea imaginii. Practic este necesara
memorarea ({inerea minte a) actiunilor care duc la gene-
rarea imaginii grafice, deci memorarea imaginilor ca sir al
primitivelor grafice ce au generat-o. iar apoi redesenarea
rapida a intregii imagini atunci cina este cazul. Asttel. editorui
grafic care a rezultat g care este specializat pentru realizarea
de imagint grafice in Jocuri memoreaza orimitivele tfolosite la
desenarea intr-un format cit mal compact, §! retace desenui
din informatiile realizate printr-un program in cod masina

Editorul este scris in BASIC. 1ar partea de refacere rapida
a desenului este reprezentata de o rutina in cod masina. Ca
prezentare are aparent infatigsarea unui editor ,normal®. dar
evident cu mai putine facilitati.

Primitivele din cadrul editorului realizeaza urmatoarele
facllitati de desenare.

Primitivele editorului

- puncte PLOT si POINT (PLOT relativ}

— segmente de dreapta DRAW

— linii poligonale POLI

- cercurl CIRCLE

- stergere ecran CLS

— setare atribute de culoare INK, PAPER. BORDER
— umplerea unel arii cu un model FILL

— impragtierea de puncte SPRAY

- scriere text PRINT

Eaitorul otera si facilitati muzicale (BEEP). precum si
comenzl de /O gi actualizare ca: incarcare imagine (LOAD).
salvare imagine (SAVE), suprapunere imagini (MERGE).
stergere imagine prin anularea comenzilor in sensul invers
crearii lor sau, cu alte cuvinte, prin mersul inapoi in girul de
comenzi memorate (DELETE). In medie o comanda se me-
moreaza pe doi octeti. CLS, PAPER, BORDER si POLI se
memoreaza pe un octet, PLOT, DRAW si CIRCLE pe 3 octeti.
iar FILL, SPRAY si BEEP pe doi octeti. O imagine de com-
plexitate medie ajunge astfel la 300-700 octeti, iar una foarte
complexa la 1-1.2 ko. Insa chiar imagini de 80-120 de octeti
.arata" destul de bine daca comenzile SPRAY, FILL si INK
sint folosite judicios. In acest fel 40-50 de imagini intra doar in
20 ko impreuna cu programul de generare. Viteza de aparifle
(generare) a iImaginii este toarte mare (practic aparitia este '
instantanee) daca nu se folosesc CIRCLE, BEEP si FILL.

Dupa cum am aratat. terminarea cu succes a jocului este
conditionata de perspicacitatea Jucatorului, precum gi de
cunoagterea unor trucuri, solutionarea unor ghicitori,
rezolvarea corecta a unor garade si jocuri logice. Toate aces-
tea creeaza un suspans care, speram, va fi savurat de
jucatori. Cei care nu reugesc sa dezlege unele enigme si
ghicitori pot descoperi rezolvarile” (re)citind basmele popu-
lare romanestt.

Desi este un joc Individual, recomandam parintilor i edu-
catorilor organizarea practicarii lui $i in echipa (grup), cunos-
cut fiind factorul social in procesul instructional si educativ. In
acest sens se poate imagina o echipa de 3 jucéatori in care
unul sa realizeze hara jocului, altul sa fie preocupat indeose-
bi de gestiunea resurselor gi luarea deciziilor (probabil cel mai
dificil aspect) gi. in sfirgit, al treilea sa aiba ca sarcina
manevrarea calcuiatorului. Bineinteles ca este bine ca
jucatorii sa conlucreze intre ei §i sa discute asupra pro-
blemelor. Oricum, promitem ca vom reveni cu un material
ajutator pentru rezolvarea joculul (peste circa un an) care va
contine atit indicatit importante g1 solutiile unor probleme gi
ghicitori, cit i harta jocului.

Angela CONSTANTINESCU,
Cristina CONSTANTINESCU,
lon DIAMANDI
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“Unde ai invatat informatica?” _
“La scoala, cu profesoara de biologie!”

intr-o organizare perfecta, vineri, 27
noiembrie 1992, a avut loc la Liceul
"Unirea” din Focgani inaugurarea celui
de-al doilea Centru Intergcolar de
Informatica donat de Fundatia SOROS
pentru o societate deschisa.
Inaugurarea s-a bucurat de participarea
unor personalitati atit din judet. cit si din
partea fundatier. Musat Bacanu. prefec-
tul judetuiui Vrancea. Nicolae Latea, pri-
marul municipiului Focgani. Calin
Anastasiu, deputat de Focsani. Ene
Simion, inspector general pentru
invatamint al judetului Vrancea, Sandra
Pralong si Alin Teodorescu,
copresedinti ai Fundatiei SOROS,
Maria Berza, directorul executiv al
Fundatier SOROS, Sandu Nicolai. coor-
donator de program din partea
Fundatiei SOROS, Dan Girlasu, direc-
tor la Firma KT Technology. £mil Onea
si Radu Jugureanu. profesori la Liceul
"Unirea” si respectiv "Dimitrie Cantemir”
din Bucuresti. "sufletele” celor doua
centre de informatica. Acest al doilea
Centru de Informatica a fost deschis de
Fundatia SOROS, dupa cel de !a Liceul
"Dimitrie Cantemir” din Bucuresti, in
cadrul programului "Computere pentru
licee" al Fundatiei, program care pre-
conizeaza infiintarea. in decurs de un
an. a 12 centre de informatica in 12

(Urmare din numarul trecut)

- Windows

licee din tara. Fiecare din aceste centre
se va bucura de o dotare tehnica de
exceptie, la nivelul ultimelor realizari
mondiale, centrele de la Bucuresti §!
Focsani fiind deja o ilustrare in acest
sens: 4 PC AT 386DX/40 MHz/4
MbRAM/SVGA; 2 PC AT 386SX/25
MHz/2 Mb RAM/SVGA: 16 PC AT
286/16 MHz/SVGA: 8 MACINTOSH
Classic: 1 sistem multimedia (CD drive.
soundblaster etc.); 1 scanner: 1 laser
printer Hewlett-Packard |IP; 5 imprni-
mante Panasonic KX-P1123; 1 copiator
A4; 1 faxymodem. Centrul este organi-
zat in cinci laboratoare, fiecare dintre
ele fiind specializate pe o anumita
directie: Laborator Novell; Desktop
Publishing: Multimedia. baze de date,
grafica: Aplicatil diverse, telecomuni-
catii: Retea Apple Macintosh.

Finantarea Centrului a fost facuta de
Fundatia SOROS care a donat echipa-
mente §! software in valoare de 47 000
agolari SUA i de firmele KT
Technology, care a suplimentat buge-
tul cu 10%, oferind 2 an! de asistenta
tehnica, service si garantie pentru toate
computerele instalate. si Romanian
Computer System, care a donat 50%
din contravaloarea echipamentelor
Macintosh, bugetui total al programulut
filnd estimat la 500 000 dolarl SUA.

WINDOWS

Bogdan C. LAZAROAE

in continuare s-a desfagurat
Sesiunea de comunicari gtiintitice
sustinute de elevi si profesori, Didactic
Info ‘92, Fundatia SOROS oferind pre-
mil constind in pachete de software i
accesorii pentru calculatoare, iar
revista INFOCLUB premii constind din
abonamente pe un an pentru
cigtigatori. Pentru a arata interesul
acestor elevi de exceptie, precum si al
profesorilor lor pentru informatica este
demn de mentionat urmatoru! dialog
care a avut loc intre unul din cigtigatori.
Tudor Leu, elev in clasa a V-a la
S$coala Generala Paunegti, Vrancea,
care a prezentat o rezolvare la bine
cunoscuta problema a vinatorilor, si dl
Sandu Nicolai: "Unde ai invatat infor-
matica?”. "La gcoala.”. "Cu cine?”. "Cu
profesoara de biologie (!!)". $i pentru
ca premiui lui Tudor a constant dintr-
un kit Windows 3.1, Scoala din
Paunesti neavind un PC, Fundatia
SOROS a oferit gcolil un sistem multi-
media complet.

In final nu putem decit sa ne dorim
sa vedem cit mai muite centre de acest
fel deschise in tara, centre care sint o
adevarata pepiniera de viitori superspe-
cialigti in informatica, superspecialigti
care vor fi in masura sa influenteze
realitatea inconjuratoare.

Un nume pentru tehnologia informatiei (Ill)

Victor VACARU

Pentru a actiona asupra obiectelor WINDOWS este nece-
sara invatarea a trei tehnici specifice de manipulare cu aju-
torul mouse-ului:

a. ,click" — apasarea o data a butonului de mouse (normal
cel sting); tehnica este utilizata pentru a marca un element,
un obiect. un punct etc.;

b ,.double-click” — apasarea butonului i migcarea
mouse-ului cu butonul apasat; in acest mod se apuca §i se
trage o fereastra, un icon, un figier etc.; de regula in timpul
acestei operatii cursorul igi modifica forma.

Prima tehnica este cea mai ugor de inteles i cu siguranta
nu va pune probleme la utilizare. Pentru a o incerca punet|
cursorul (sageata) pe icon (sa zicem cel sub care scrie FILE
MANAGER) gi apasati butonul de mouse. Vet observa ca
scrisul va deveni din negru pe fond alb. alb pe fond albastru,
semn ca iconul a fost selectat.

Apasind de doua ori butonul. scurt i repede, vom obtine
lansarea in executie a programului care va avea ca efect
aparifia ferestrei FILE MANAGERULUI peste fereastra PRO-

GRAM MANAGERULUI.

Pentru exersarea tehnicii .drag and drop", pozitionati
cursorul in captionul FILE MANAGERULUI; apasati butonul si
cu el apasat migcatl mouse-ul; rezultatul va fi deplasarea
chenarului ferestrei o data cu cursorul: la eliberarea butonului
se va obtine mutarea ferestrei. Similar se pot modifica dimen-
siunile ferestrel, se pot muta iconuri etc.

Pentru a inchide FILE MANAGER folositi tehnica ,click"
asupra optiunil de meniu FILE care va avea ca efect aparitia
unui submeniu care are ultima optlune EXIT. Un click asupra
ei va duce la inchiderea programului.

in cazul in care calculatorul folosit este un AT 386, este
bine sa mentineti FILE MANAGERUL deschis pentru cé este
des_utilizat gi resursele va permit acest lucru fara probleme.

In acest caz o simpla minimizare (click pe butonul mini-
mize) va duce la eliberarea ecranului gi reactivarea PRO-
GRAM MANAGERULUI, in coltul din stinga jos al ecranului
pastrindu-se iconul FILE MANAGERULUI. ceea ce inseamna
ca acest program este inca deschis (pornit).
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Daustrab B G S Computer
Solution S.R.L.

Distribuitor autorizat Microsoft’
in Romania

Telefon: 617 46 50

Fax: 31271 64

RKeotwwnid Leitchnea Mgy mient ke

in curind la dispozitia utilizatorilor FOX PRO V. 2.5!

FoxPRO si FOXBASE+
Produse MICROSOFT
la standardele de calitate binecunoscute

SCO s one of the werid’s leading suppliers of UNIX based
open systems software. We have an record
of success in deflaing tochaical treads and developing in-
movative seftware products to meet the needs of a changing
market

SCOR

GPEN SYSTEMS SOFTWARE

The Business Choice™

Due to the rapid growth of our business in Eastern
Europe we now need to extend our sales force by re-
cruiting a high calibre sales professional.

BUSINESS DEVELOPMENT MANAGER

Based in Bucharest (Romania) your responsibilities
will include the following;
IISCO #% Sales Support for SCO Authorized Resell
QI OPEN L4 FIPI".IIC! develop of busi lationship
DESKTOR with P Develop

The bucgrated Open Systems Exvironment % Build and develop a strategic platform with

P

Experience for this high profile :ppolntmenl vdl Iuve
beenpmedlneldmuluur pport. Pi

from a technical . 1
lnlzrpenonll/pmenunon skills which will ensure credi-
bility when fc ng on gic and ] issues.
The successful candidate will be fluent in spoken and

SCO INTERNATIONAL

Easters Earope and CIS Office written English and idully fluent in Russian.
Att: Mr. z;.m If you are i N ibuting to SCO's b
Locgaloe 18 n growthin E Eumpc.plun:endywrCanmm
Fax: +49 (9)211 573861 English along with refe

C++
PROGRAMARE
ORIENTATA PE OBIECTE

’ONUT MU$LEA Jonng Micicq
in lupta noastra con-
tinua cu spatiul pe care il
avem in revista, facem
totusi orice este posibil pen-
tru a va tine la curent cu g
aparifiile editoriale din §
domeniu.

In acest numar, volumul
pe care il vedeli, aparut la
Cluj-Napoca in Editura
MICROINFORMATICA -
Biblioteca PC, cu un titlu
care cred ca se recomanda
de la sine.

Autorul, un bine cunos--
cut specialist, ne propune o
iucrare care se adreseaza cunoscatorilor limbajului C I care aboraeazé
o ideea de maxima actualitate: programarea orientata pe obiecte. Crec
ca v-am convins asupra utilitatii acestei lucrari! (M.G.)

Programare orientata
pe obiecte
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ACTUALITATEA PC

Program pentru analiza lexicald a textelor scrise

program flex:

{analizor lexical pentru limbajul forth
scris in martie 1992 de Dan Popa}
{versiune in lucru az! 16 octombrie
1992}

const citre=("0"..'9];

var ch:char.

eot:boolean;

b:string;

f:text;

tip:INTEGER,;

procedure empty;

begin

b:=""

end;

procedure gt:

begin

ch:="";

if eof(f) then eot:=true

else read(t.ch) ;

if ch<’' *then ch:="":

end;

procedure sgt:

begin

b:=b+Ch;

gt

end;

procedure mesa) (t:integer);
begin

casetot
0:write(‘cuvint');
3:write(‘'numar’).
4:write(‘rpar’);
5:write(‘ghilimele’):
6:write(‘doua puncte’);
7:write(‘eot’):
9:write(‘punct virgula’),
10:write(‘Ipar’).
11:write(‘punct-g.’):

end .
writeln,
end:

procedure init;

begin

assign(f. fil.dat’):

reset(f):

ch:="",

aot:=faise:

b:=""

tip:=0:

end; .

procedure nextat:

label 0.1.2.3.4,5.6,7.8.9.10.
end.numar,cuvint,lpar,ghil,dpct,
pv,bg,rpar,pghil,outp;

begin

empty:

at;

goto bg ;

in limbajul FORTH

0:sqt:

bg:if eot then goto endt;

if ch in cifre then goto 1;

if ch in ['+',’~'] then goto 2;
it ch in cifre then goto 1;

if ch in ['+. *-"] then goto 2:
if ch=") * then goto 3:

it ch="""‘then goto 4;

if ch=": ‘ then goto 5;

it ch="; ‘ then goto 6;

if ch=" ( ‘ then goto 7,

if ch="". *then goto 8;

if ch=""then goto 0:

goto 10:

1:sgt;it eot then goto endt;
if eot then goto endt:

if ch in cifre then goto 1;

if ch=""then goto numar;
goto 10:

2:sgt;if eot then goto endt:
if ch in cifre then goto 1:

if ch="" then goto cuvint;
goto 10;

3:sgt;if eot then goto endt;
if ch =’ * then goto rpar;
goto 10;

4:sgt;if eot then goto endt:
if ch =" * then goto ghil ;
goto 10:

5:sgt:if eot then goto endt:
if ch =" * then goto dpct;
goto 10:

6:sgt:if eot then goto endt:
if ch =" “ then goto pv ;
goto 10:

7:sgt;if eot then goto endt:
if ch =" * then goto Ipar;
goto 10;

8:sgt;if eot then goto endt;
if ch="""‘then goto 9;

if ch =" * then goto cuvint;
goto 10;

9:sgt;if eot then goto endt;
if ch =" * then goto pghil:
goto 10;

10:sgt;if eot then goto endit:
if ch =" ‘ then goto cuvint;
goto 10;

cuvint: tip:=0;

goto outp:

ipar :tip:=10:

goto outp;

ghil : tip :=5;

goto outp:

endt: tip:=7:

goto outp:

dpct: tip :=6;

goto outp;

pv: tip :=9;

goto outp:

rpar : tip:=4,

goto outp;

Dan POPA

pghil: tip:=11:
goto outp:
numar: tip:=3:
goto outp;
outp.

it ch In cifre then goto 1;

if ch=""then goto cuvint;
goto 10;

3:sgt;if eot then goto endt;
if ch =" * then goto rpar ;
goto 10;

4:sgt;if eot then goto endt;
if ch =" * then goto ghil :
goto 10,

5:sgt:if eot then goto endt;
it ch ="* then goto dpct ;
goto 10:

6:sgt.if eot then goto endt;
if ch =" * then goto pv ;
goto 10:

7:sgt:it eot then goto endt:
if ch =" * then goto Ipar;
goto 10:

8:sgt;if eot then goto endt;
if ch="""then goto 9;

if ch =’ * then goto cuvint:
goto 10.

9:sgt:it eot then goto endt;
if ch =" * then goto pghil:
goto 10;

10:sgt:if eot then goto endt:
if ch =" * then goto cuvint;
goto 10.

cuvint: tip:=0:

goto outp;

Ipar :tip:=10;

goto outp;

ghil : tip :=5;

goto outp;

endt: tip:=7;

goto outp:

dpct: tip :=6:

goto outp;

pv: tip :=9;

goto outp;

rpar : tip:=4;

goto outp:

pghil: tip:=11;

goto outp.

numar: tip:=3:

goto outp:

outp:

end;

{procedure a2;

label aa.bb.cc,dd.ee.cp.dp:

BEGIN
writeln(‘start’);
INIT;

EMPTY;
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repeat
NEXTAT;

- WRITE(B);
WRITE(* ');
mesaj (tip);
until eot;
writeln(‘stop’);
END

program flex;
{analizor lexical pentru limbajul forth
scris in martie 1992 de Dan Popa}
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4:write(‘rpar’); iNIT;
5:write(‘ghilimele’): EMPTY:
6:write(‘doua puncte’); repeat
7:write(‘eot’); NEXTAT;
9:write(‘punct virgula’); WRITE(B);
10:write(‘lpar’); WRITE(" *);
11:write(‘punct-g.’); mesaj (tip):
until eot;
writein(‘stop’);
end ; END
writeln.
end: EXECUTIE FLEX.PAX

{versiune in lucru azi 16 oct. 1992} stop
const cifre=['0"..'9’); procedure init; : doua puncte
var ch:char: begin test cuvint
eot:boolean, assign(f, fil.dat’): 42 numar
b:string; reset (f); ' emit cuvint
f:text; ch:="" ; punct virgula
tip:INTEGER,; eot:=false; 67 numar
procedure empty; b:="* . cuvint
begin tip:=0; .” punct-g.
b:="" end; ce cuvint
end;procedure gt: procedure nextat; mai cuvint
begin label 0,1,2,3.4.5,6,7,8.9,10, faci cuvint
ch:=""; endt.numar,cuvint,lpar,ghil,dpct, * ghilimele
if eof(f) then eot:=true pv.bg.rpar,pghil.outp: 1 numar
else read(f.ch) , begin 2 numar
if ch<’ ‘ then ch:=""; empty: -3 numar

at; + cuvint
end; goto bg : . cuvint
procedure sgt; 0:sgt; eot
begin bg:if eot then goto endt; stop
b:=b+ch;
gt; end: FiL.DAT
end; {procedure a2; I test 42 emit .
procedure mesaj (t:integer): iabel aa,bb,cc,dd.ee,cp.dp; 67.
begin .” ce maifaci "
case t of 12-3+.

BEGIN
writeln(‘start’);

0:write(‘cuvint’);
3:write(‘numar’);

(Urmare din pag. 7)

in-apltcauile multimedia insa. viteza de transfer este parametrul
critic. In aceste aplicalii, localizarea datelor ramine in uma transmi-
terii lor rapide §i continue la CPU. Ca o regula, lectoarele cu meca-
nismele SONY si HITACHI au performante mai bune in acest dome-
niu decit cele echipate cu mecanisme TOSHIBA, altfel mai rapide.

Un alt factor ce influenteaza viteza unui lector este marimea
bufferului. Majoritatea lectoarelor au buftere de 64 kb, ceea ce per-
mite transmiterea fara ,hopuri“ a datelor la CPU. Cu cit mai mare, cu
atit mai bine. Majoritatea driverelor sint oferite impreuna cu cagti
stereo si/sau boxe gi cu un set de discuri CD-ROM.

O data cu trecerea timpului, CD-ROM drives vor devent, cu sigu-
ranfa. elemente de baza ale sistemelor destinate prelucrarii imag-
inilor, sunetelor gi textului. Sa speram ca acest lucru sa se petreaca
cit mai curind si la noi.

Scannerele .

Pina nu de mult, putina lume avea un scanner sau avea acces
la un scanner. Insa daca tendinfele actuale pe piala hardware sint
un semnal, situatia e pe cale sa se schimbe.

Datorita continuei scaderi a prefurilor, scannerele au ajuns acum
un echipament pe care orice departament de desktop publishing gi-|
poate permite. Daca acum doi ani un scanner color pe 24 biti si
avind o rezolutie de 300 dpi costa intre 7 000 $ si 9 000 $. in
aceasta toamna firma Microtek a lansat primul scanner color pe 24
biti, cu o rezolutie de 600 dpi, la un pre de aproximativ 1 900 $.

Inainte de a achizifiona un scanner trebuie sa stifl ca exista un
spectru larg de astfel de echipamente pentru Macintosh: hand-hela.
flatbed. sheetfed, averhead. drum si pentru diapozitive. Fiind ieftine

§l utile intr-o plaja larga de aplicafii. scannerele hand-held si flatbed
sint cele mai rezonabile aiegeri pentru utilizatorii obignuiti.

Scannerele hand-heid

Principala lor caiitate este preful: sint leftine (aproximativ 250 §).

Mai multe sint, in schimb, dezavantajele lor. In pnmul rind. acest
tip de scanner are o suprafafa activa de 4 inci (aprox. 10 cm?), ceea
ce face foarte dificila utilizarea iul pentru imagini mai mari decit
aceasta supratata. Un alt dezavantaj se datoreaza metodei de
scannare (prin tragerea scannerului de-a lungul imaginii de digitizat).
Exista astfel mari sanse de a ob{ine imagini ondulate sau cu alte
defecte. Daca migcarea scannerului este prea rapida, veli obtine o
imagine gtearsa sau Incompleta datorita umplerii bufferului scanne-
rului gi pierderii une! parti din date.

Cu experienta. rabdare $l... tutun veli putea insa minimiza — dar
nu elimina — aceste dezavantaje.

Cit despre scannerele hand-held color, nici nu va gindifi sa
cumpdrafi aga ceva. In conditiile in care prejurile unor scannere
flatbed se afla in jurul a 1 000 $. scannerele hand-held color (cu
prefurl de circa 700-900 $) sint efectiv ,expulzate" de pe piata.
MOUSE SYSTEMS, SHARP si NCL AMERICA sint doar citeva firme
care au renunfat la fabncarea acestor scannere.

Pro si contra flatbed

Pentru mai multe motive, scannerele flatbed sint cu siguranta o
alegere mai buna.

in primul rind, exista o mare vanetate de modele. La limita supe-
noara a spectrulul se gasesc scannerele color cu prejun intre 8 000

(Continuare in pag. 29)
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(Urmare din pag. 27)

i 10 000 $ care pot scana imagini de 11.7x17 inci la o rezolutie de 1
200 dpi sau mai mult. La celalalt capat se afla scannerele in tonuri
de gri (pe 8 biti) cu rezolulii de 300 dpi, limitate la scannarea unor
originale avind cel mult 8,5x11 (sau 8,5x14) inci gi costind intre 900
§i13008.

In al doilea rind, scannerele flatbed ofera o calitate a imaginii
mult mai buna decit cele hand-held.

in plus este mai ugor sa definesti fereastra de scanare, intrucit
scannerul, dupa o operatie de prescannare, refine pozifia documen-
tului pe suprafata sa. Mecanismul unui scanner flatbed este extrem
de asemanator cu cel al unui copiator.

Un numar din ce in ce mai mare de producatori de scannere
afirma ca ofera rezolutii de peste 300 dpi. Aveli insa grija: ceea ce
producétorii afirma ca fiind rezolutia scannerului nu este intotdeauna
adevarat.

Asttel, unele scannere folosesc o tehnica de interpolare pentru a
mari rezolutia imaginii. De exemplu, un scanner care ,vede* 100 dpi
poate calcula 300 dpi impariind fiecare pixel pe care il vede in trei
pixeli mai mici. Apoi el ajusteaza nuaniele celor trei pixeli in aga fel
incit trecerea la pixelii inconjuratori sa se faca continuu. Aceasta
metoda duce la netezirea contururilor, rezultind imagini cu contrast
slab. De fapt, un scanner de 300 dpi care utilizeaza aceasta metoda
(obtinind o rezolufie de 600x600 dpi) ofera imagini mai bune decit
unul de 300 dpi care nu o utilizeaza, insa cu siguran{a nu poate da
imagini la fel de bune ca cele obtinute cu un scanner avind
rezolutia reala de 600 dpi. Atunci cind cumparati un
scanner trebuie neaparat sa intrebati care este
rezolufia sa optica.

Daca asteptali ca prefurile scannerelor sa
scada gi mai mult, faceti un lucru bun. Insa,
aga cum se intimpla cu orice echipament
din lumea calculatoarelor, puteti fi sigur ca
miine va aparea ceva mai ieftin i mai bun
decit ce cumparati azi.

Aceasta inseamna sa aminati intot-
deauna decizia de cumparare. $i ar fi
pacat, fiindca imaginile scannate va pot
inviora documentele, oferind ilustrafii acolo
unde cuvintele nu sint suficiente. Adevarul
este ca impreuna cuvintele si imaginile
sint combinatia cea mai reusita.

CD-ROM

Cel mal performant:

InterSectCDR-74. Acest lector ofera o
viteza de transfer mare i un timp de
acces redus. Este livrat impreuna cu un

Bufter: 64 k
Producator: MIRROR Technologies
Pret: 599 $ (include interfata MAC)

Cel mal port raport performanta/pret:

Panasonic LK-MC501S. Va dam datele tehnice ale acestui lec-
tor fara a le mai comenta. Concluziile le trageli dumneavoastra:

Mecanism MATSUSHITA

Timp mediu de acces: 500 ms

Rata de transfer: 153 kBps

Buffer: 32 k

Fara dubla usa de protectie.

Producator: Panasonic Communications & Systems

Pre}: 875 $ (fara interfaja, care costa in plus 149 §).

Exista si multe alte tipuri de scannere. Dinte acestea, cele mai
intflnite sint. in afara celor prezentate. cele de mai jos:

Sheetfed scanners, de exemplu MICROTEK MS-11 (1 195 §).
sint similare faxurilor, in care introduceli o foaie de hirtie pe care
niste cilindri o deplaseaza prin fata sursei de lumina gi a ariei foto-
sensibile CCD (charge-cupled devices). ThunderScan Plus (249 $)

este un exemplu neobignuit de astfel de scan-

ner: el inlocuiegte o parte din mecanismul imp-
rimantei ImageWriter, transformind-o in scan-
ner.

Scannerele sheetfed sint ideale pentru apli-
calii de recunoagtere optica a caracterelor
(OCR), insa au performante slabe este

extrem de ugor sa introduct pagi-

na de scannat gresit (sub un
unghi oarecare, de exemplu).
Overhead scanners. Capul
de scannare §i aria CCD sint mon-
tate deasupra suportului pe care se
agaza materialul de scannat. Asttel.
imaginea se capteaza de deasupra §i nu
de dedesubt, ca in cazul scannerelor
flatbed, ceea ce face posibila digiti-
zarea imaginilor unor obiecte
tridimensionale. Din pacate, cum
lumina este proiectata asupra
obiectului, imagini de foarte
buna calitate sint greu de
obtinut. Firma TRUVEL vinde un
astfel de scanner color pe 24
biti, numit TruScan 3D Color
Scanner, |a preful de 8 695 $.

Slides scanners. Sint. asa

dupa cum le spune §i numele,

program driver TRANTOR si cu un soft A e C O I I I uter specializate pentru scannarea
pentru control audio. Are doua ugi de pro- diapozitivelor. Diapozitivul se intro-

tectie antipraf, precum si un mecanism de
sterge automata a lentilelor. De asemenea. producatorul ofera
suport tehnic, precum §i 24 luni garantie a mecanismului i 12 luni
garantie de functionare. Pentru 159 $ in plus, va sint oferite un
pachet de 5 titluri CD-ROM, doua difuzoare hi-fi §i o pereche de
cagtl.
Date tehnice: Mecanism NEC
Timp mediu de acces: 280 ms
Rata de transfer: 300 kBps (rata de transfer audio de
150 k)
Buffer: 64 k.
Producator: NEC Industries
Pret: 699 $ (include interfaja MAC)

Cel mal bun raport performanta/pret:

Mirror CD-ROM Drive. Acest model are un timp de acces
rezonabil, la o viteza de transfer standard. Are uga dubla impotriva
prafului, iar producatorul asigura un foarte bun suport tehnic.

Date tehnice: Mecanism TOSHIBA

Timp mediu de acces: 325 ms
Rata de transfer: 150.6 kBps

duce printr-o fanta in interiorul
aparatului. Lumina este directionata prin diapozitiv spre aria CCD.
Rezulta imagini cu rezolutii de circa 1 200 dpi. ale caror culori sint
puternic saturate.

Slide scanners sint utilizate pentru aplicalii color de mare
rezolutie si acuratete a culorilor. BarneyScan CIS3515 (4 495 §) i
Nikon ( S-3510AF Film Scanner (9 535 $) sint doua exemple de ast-
fel de scannere.

Drum scanners. Sint cele mai avansate i costisitoare scannere
pentru Macintosh. Ele au fost, la inceput. utilizate doar in lanfun
desktop publishing de mare rezolutie ca LINOTYPE-HELL. CROS-
FIELD i SCITEX.

Prin tehnologia drum, originalul - fie transparent, fie opac — este
montat pe un cilindru. Un spot luminos extrem de fin balelaza origi-
nalul, in timp ce cilindrul se rotegte. Rezultatul este o imagine de o
claritate extrem de ridicata.

Fiind scumpe - gindifi-va doar ca scannerul ScanMaster D4000
al firmei HOWTEK, costind 40 000 $. este unul dintre cele mai teftine
- pentru a nu mai pune la socoteala dificultajile de operare §i
intrefinere. acest tip de scannere nu este accesibil utilizatorutul
obignuit.
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aduce in tara '
documentatie §i |
informatie de '
prima calitate.
Mai mult decit
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INFOCLURB
(4/1992, n.n.)!
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Bogdan
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legatura directa
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Cum? Cititi
INFOCLUB-PC
World Romania
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EDITORIAL
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Noi o sa va
informam la timp despre toa-te
aceste nou-tati si contacte.

Ce ag mai avea de adaugat?
Nu mai revin asupra eternelor prob-
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ca nu vreau sa va plictisesc. Astept
in continuare scrisorile dumnea-
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INFOCLUB. Peste tot in lume.
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noi.

La data predarii materialului am
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generic. ,Predictia pentru 1993".
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cert, dar .. ., .
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Bucuresti
Str. Dreapta 17
Telefon / fax:
(400)129-505
Telefon: 594-373

Cititi revistele societatii
noastre:

STIUNTA § TEXNNICA

O veritabila enciclopedie stiinifica si tehnica!
O privire asupra actualitatii!

PSIHOLOGIA

Ofera cheia intelegerii propriei personalitati si a
personalitatii celorlalti!
Un subiect de meditatie pentru toti, un cod al reusitei in
viata'

ANTICIPATIA

Colectia de povestiri stiintifico-fantastice

Cuprinde povestiri, nuvele si romane (acestea din urma in
serial), tratind subiecte captivante care incinta sufletul si
dezvolta imaginatia, apartinind unor autori de prestigiu din
tara si din strainatate.

BUSINESS TECH
INTERNATIONAL

Un veritabil ghid al afacerigtilor!
Ofera cheia succesului in orice intreprindeti

Performanta si Profcsionalism

INFOCLY3

Prin noi in intreaga lume!

Societate cu capital

: SOCIETATE A de stat functionind

sub egida Minis-

s ST"NTA & TEHNICA SA terului Cercetarii gi
Tehnologiei, tnma-
triculatd tn Registrul Comertului, Inmatriculatid tn Registrul
Comertului cu nr. J40/6775/1991

Consiliul de administratie:

IOAN ALBESCU
director

GABRIELA BULIGA
TITI TUDORANCEA
ADRIANA POPESCU

Anul IV - Numirul | (12)

Adresa: Piata Presei Libere nr. |, Bucuresti, cod 79781
Telefon: 617 60 10 sau 617 60 20, interior 1151 sau 1208
Fax: 617 58 33

MIHAELA GORODCOV
redactor-sef

Tehnoredactare computerizatd:
Stiinta & Tehnica SA
Marius BURUIANU
Prezentare graficd : Constantin D. PAVEL
Coperta: Marius BURUIANU
Corectura: Lia DECEI, Elisabeta DINU

Abonamentele se pot efectua direct pe adresa societatii
Cititorii din striinatate se pot abona prin RODIPET SA P.O. Box 33-57.
TELEX 11 995, |1 034, Bucuresti.

Piata Presei Libere nr. |.
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